Ciny

|

CONSEJERIA DE EDUCACION Y UNIVERSIDADES

Proyecto de Decreto por el que se establece el curriculo correspondiente al Titulo
de Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio de Grafica Interactiva,
perteneciente a la Familia Profesional Artistica de Comunicacién Grafica y
Audiovisual, y se establece la prueba de acceso en el ambito de la Comunidad

Auténoma de la Regién de Murcia.

Diligencia para hacer constar que el texto adjunto
constituye el ultimo Proyecto de Decreto por el que se
establece el curriculo correspondiente al Titulo de
Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio de
Grafica Interactiva, perteneciente a la Familia
Profesional Artistica de Comunicacion Grafica y
Audiovisual, y se establece la prueba de acceso en el
ambito de la Comunidad Auténoma de la Region de
Murcia.

Manuel Marcos Sanchez €ervantes







Region de Murcia
Consejeria de Educacién y Universidades

Decreto XX/2016, de XX de XXX, por el que se establece el curriculo
correspondiente al titulo de Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en
Grafica Interactiva, perteneciente a la familia profesional artistica de Comunicacion
Grafica y Audiovisual, y se regulan las pruebas de acceso en el ambito de la
Comunidad Auténoma de la Region de Murcia

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacioén, en el capitulo VI del titulo |
incluye las ensefianzas profesionales de artes plasticas y disefio, organizandolas en
ciclos de formacién especifica, cuya finalidad es proporcionar al alumno una formacion
artistica de calidad y garantizar la cualificacion de los futuros profesionales de las artes

plasticas y el disefio.

El Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo, ha establecido la ordenacion general de
las ensefianzas profesionales de artes plasticas y disefno. En dicha norma se definen los
titulos de Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio como el documento oficial
acreditativo del nivel de formacién, cualificacién y competencia profesional especifica de
cada especialidad artistica. Asimismo se establece la estructura que deben tener dichos
titulos y se fijan los aspectos que deben contemplar las ensefianzas minimas

correspondientes.

En ese marco normativo se aprobd el Real Decreto 1428/2012, de 11 de octubre,
por el que se establece el titulo de Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en
Grafica Interactiva perteneciente a la familia profesional artistica de la Comunicacién

Gréfica y Audiovisual y se aprueban las correspondientes ensefanzas minimas.

En dicho Real Decreto se determina para el titulo de Técnico Superior de Artes
Plasticas y Disefo en Gréfica Interactiva, ademas de otros elementos, su identificacion, el
perfil profesional, el contexto profesional, las ensefianzas minimas y aquellos otros
aspectos de la ordenacion académica y de los centros que constituyen los rasgos basicos
que aseguran una formaciéon comun y garantizan la validez del titulo en cumplimiento de
lo dispuesto en la citada Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo.

Ademas, con el fin de facilitar el reconocimiento de créditos entre los titulos de
Técnico Superior y las ensenanzas conducentes a titulos superiores de ensefanzas
artisticas o titulos universitarios, el citado Real Decreto 1428/2012, de 11 de octubre, ha
establecido los créditos ECTS minimos correspondientes a cada médulo formativo, segln

se definen en el Real Decreto 1125/2003, de 5 de septiembre, por el que se establece el
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sistema europeo de créditos y el sistema de calificaciones en las fitulaciones
universitarias de caracter oficial y validez en todo el territorio nacional. En esa linea, ha

asignado 120 créditos ECTS a la totalidad del Ciclo Formativo de Grado Superior.

El articulo 6 bis.3 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, establece que “para
el segundo ciclo de Educacion Infantil, las ensefianzas artisticas profesionales, las
ensefianzas de idiomas y las ensefianzas deportivas, el Gobierno fijaréa los objetivos,
competencias, contenidos y criterios de evaluacién del curriculo basico, que requeriran el
55 por 100 de los horarios escolares para las Comunidades Autébnomas que tengan

lengua cooficial y el 65 por 100 para aquellas que no la tengan”.

Por otro lado, el articulo 2.2 del mencionado Real Decreto 1428/2012, de 11 de
octubre, indica que corresponde a las Administraciones educativas, en el ambito de sus
competencias, estabiecer el curriculo correspondiente al titulo de Técnico Superior de
Artes Plasticas y Disefio en Grafica Interactiva del que formaran parte los aspectos

basicos del curriculo que constituyen las ensefianzas minimas.

El presente decreto esta formado por seis capitulos donde se establecen
disposiciones de caracter general; del curriculo y la ordenacion; del acceso a las
ensefianzas; de la admisiéon y matricula; de la evaluacién, promocién y permanencia v,

finalmente, del profesorado y los centros.

Con esta nueva regulacién, el Ciclo Formativo de Grado Superior en Gréfica
Interactiva contarad con moédulos comunes a la familia profesional de Comunicacion
Gréfica y Audiovisual y médulos especificos, que a su vez pueden ser comunes a los de

otros ciclos de dicha familia profesional artistica.

Con los médulos comunes a todos los ciclos de la familia profesional artistica de
Comunicacién Grafica y Audiovisual, asi como con el reconocimiento de créditos ECTS
de médulos comunes entre diferentes ciclos, el alumnado de los centros de la Comunidad
Auténoma de la Regién de Murcia puede llegar a obtener en solo tres afios dos

titulaciones.

Esta Comunidad Autbnoma considera que en la sociedad actual es fundamental la
formacién lingliistica en idiomas. Por ello se ha incluido el médulo de Inglés en los
curriculos de todos los ciclos de la familia profesional artistica de Comunicacién Grafica y
Audiovisual.
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A partir de la promulgacion del Real Decreto 938/1999, de 4 de junio, sobre
traspaso de funciones y servicios de la Administracion del Estado a la Comunidad
Auténoma de la Region de Murcia en materia de ensefianza no universitaria y del Decreto
52/1999, de 2 de julio, por el que se aceptan las competencias y se atribuyen a la
Consejeria de Educacion y Cultura las funciones y servicios transferidos, la Comunidad
Auténoma de la Regién de Murcia tiene la responsabilidad de elaborar el curriculo de las

referidas ensefianzas, que sera de aplicacion en su ambito territorial.

En el proceso de elaboracion del presente decreto se ha tenido en cuenta el

dictamen emitido por el Consejo Escolar de la Regién de Murcia.

En su virtud, de conformidad con lo establecido en el articulo 22.12 de la Ley
6/2004, de 28 de diciembre, del Estatuto del Presidente y del Consejo de Gobierno de la
Region de Murcia, a propuesta de la Consejera de Educaciéon y Universidades, de
acuerdo con el Consejo Juridico de la Regién de Murcia y previa deliberacion del Consejo

de Gobierno en su reunion del dia xxxx de xxxx de 2016,

DISPONGO:
Capitulo |

Disposiciones de caracter general

Articulo 1.- Objeto de la norma y ambito de aplicacién

1. El presente decreto tiene por objeto establecer el curriculo correspondiente al titulo
de Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Grafica Interactiva, perteneciente
a la familia profesional artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual, asi como
regular las pruebas de acceso en el ambito de la Comunidad Autbnoma de la Region
de Murcia.

2. Este decreto es de aplicacién en todos los centros docentes de la Comunidad

Auténoma de la Region de Murcia que impartan estas ensenanzas.

Capitulo Il

Del curriculo y la ordenaciéon

Articulo 2.- Curriculo
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En el presente curriculo se integran los objetivos, competencias, contenidos y
criterios de evaluacion establecidos para el titulo de Técnico Superior de Artes
Plasticas y Diseno en Grafica Interactiva en el Real Decreto 1428/2012, de 11 de
octubre, por el que se establece el titulo de Técnico Superior de Artes Plasticas y
Disefio en Grafica Interactiva perteneciente a la familia profesional artistica de la
Comunicacién Grafica y Audiovisual y se aprueban las correspondientes ensefianzas
minimas.

El perfil profesional del curriculo, expresado por la competencia general y las
competencias profesionales, es el establecido para el titulo de Técnico Superior de
Artes Plasticas y Disefio en Grafica Interactiva en el anexo | del Real Decreto
1428/2012, de 11 de octubre.

Los objetivos generales del Ciclo Formativo de Grado Superior en Grafica Interactiva,
los objetivos y contenidos de los madulos formativos que lo conforman y sus criterios
de evaluacion son los establecidos en el anexo | del presente decreto.

De conformidad con lo que establece el articulo 13 del Real Decreto 596/2007, de 4
de mayo, por el que se establece la ordenacion general de las ensefanzas
profesionales de artes plasticas y disefio, en el presente decreto se establece afiade
la parte del curriculo que corresponde regular fijar a la Comunidad Autébnoma de la
Regién de Murcia, siendo los centros que imparten ensefianzas profesionales de
artes plasticas y disefio los que han de desarrollar y completar el curriculo contenido
en este decreto mediante la puesta en practica de su proyecto educativo y la
implementacion de programaciones docentes que tomen en consideracion las
caracteristicas del contexto social y cultural, las necesidades del alumnado, con
especial atencién a las de quienes presenten una discapacidad o necesidad

especifica de apoyo educativo, y las posibilidades formativas del entorno.

Articulo 3.- Esfructura y carga lectiva

1.

De acuerdo con lo establecido en los articulos 6.2 y 9.1 del citado Real Decreto
596/2007, de 4 de mayo, el Ciclo Formativo de Grado Superior de Artes Plasticas y
Disefio en Grafica Interactiva se estructura en dos cursos académicos y se organiza
en modulos formativos y en la Fase de formacion practica en empresas, estudios o
talleres.

Proyecto Decreto IV Grafica Interactiva. 08 06 2016 4



Region de Murcia
Consejeria de Educacion y Universidades

2. La distribucion de los médulos por cursos, las horas lectivas semanales y totales asi
como sus correspondientes créditos ECTS son los establecidos en el anexo | del
presente decreto, junto con la carga horaria y asignaciéon de créditos ECTS
correspondientes a la Fase de formacion practica en empresas, estudios o talleres.

3. En el anexo Il quedan establecidas las caracteristicas generales del moédulo de
Proyecto integrado, sin perjuicio de lo establecido en el anexo | del presente decreto
en cuanto a créditos ECTS, horas lectivas semanales, objetivos, contenidos y criterios
de evaluacion.

4, Los modulos formativos se esfructuran en médulos comunes a la familia profesional
artistica de Comunicacion Gréfica y Audiovisual y médulos especificos, algunos de los

cuales pueden ser comunes a ciclos de dicha familia profesional artistica.

Articulo 4.- Fase de formacion practica en empresas, estudios o talleres

1. La Fase de formacidn practica en empresas, estudios o talleres tiene como objetivo
complementar la formacion del estudiante y acercarlo a la realidad del ambito
profesional donde ejercera su actividad una vez haya finalizado sus estudios.

2. Se consideran como tales las actividades formativas realizadas por los estudiantes en
una empresa, entidad u organismo, de caracter privado o publico.

3. Los centros docentes elaborardn y desarrollaran un programa para la realizacién de la
Fase de formacién practica en empresas, estudios o talleres.

4. Para la realizacion de la Fase de formacion practica el alumno contara con dos
tutores: uno académico, profesor del centro en que curse el alumno sus estudios, y
otro laboral, perteneciente a la empresa, entidad u organismo en el que reciba la
formacion préactica.

5. La realizacién de la Fase de formacién practica en empresas, estudios o talleres no
implicara en ningun caso relacion laboral ni contractual con la entidad en la que se
desarrolle en aplicacion de lo establecido en el articulo 9.1 del Real Decreto
596/2007, de 4 de mayo.

6. La Consejeria competente en materia de Educacién o, en su caso, los centros
docentes promoveran la firma de convenios con empresas, entidades u organismos
para la realizacion de la Fase de formacidn practica en empresas, estudios o talleres
por parte del alumnado.
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7. La Fase de formacion practica debera realizarse en el segundo curso con el fin de
completar las competencias profesionales del ciclo formativo adquiridas por el
alumnado, y preferiblemente en el segundo semestre. Con anterioridad a su
realizacién, el equipo docente en reunién presidida por el tutor del grupo propondra el
inicio de esta fase para cada alumno previa valoraciéon de su nivel de aprendizaje. En
aquellos casos en que la madurez del alumno y su nivel de aprendizaje asi lo
aconsejen, se propondra su realizacién al inicio del siguiente afio académico. Los
centros procederan a la anulacién de matricula de este moédulo cuando se dé esta
circunstancia.

8. El seguimiento y la evaluacion de la Fase de formacion practica en empresas,
estudios o talleres correspondera al tutor académico, quien tomara en consideracion
el grado de cumplimiento de los objetivos y la valoracién que realice el tutor laboral.

9. La Consejeria competente en materia de Educacion regulara el procedimiento de

realizacioén de la Fase de formacién practica en empresas, estudios o talleres.

Articulo 5.- Ratios

En el anexo | quedan recogidas tanto la tipologia de los modulos, segun sean
tedricos, tedrico-practicos o practicos, como la relaciéon profesor-alumno correspondiente
de acuerdo con lo establecido en el articulo 13 del Real Decreto 303/2010, de 15 de
marzo, por el que se regulan los requisitos minimos de los centros que impartan las
ensefanzas artisticas reguladas en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion,

conforme al articulo 4 del citado Real Decreto 1428/2012, de 11 de octubre.

Articulo 6.- Convalidacion de moédulos

1. En el anexo lll quedan establecidos los mddulos que se convalidan entre los ciclos
formativos de grado superior de la familia profesional artistica de Comunicacién
Gréfica y Audiovisual, regulados al amparo de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo,
y el Ciclo Formativo de Grado Superior en Grafica Interactiva regulado en el presente
decreto.

2. Los médulos que se convalidan entre los ciclos formativos de grado superior de la
familia profesional artistica de Disefno Grafico regulados en el Real Decreto
1456/1995, de 1 de septiembre, y el Ciclo Formativo de Grado Superior en Grafica

Interactiva regulado en el presente decreto, quedan recogidos en el anexo IV al
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presente decreto segun se establece en el anexo IV del Real Decreto 1428/2012, de

11 de octubre.

3. ElI médulo profesional de Formacidn y orientaciéon laboral sera objeto de convalidaciéon
siempre que se haya superado en un ciclo formativo de artes plasticas y disefio segun
se determina en el apartado 3 del articulo 7 del Real Decreto 1428/2012, de 11 de
octubre.

4. En aplicacion de lo establecido en el apartado 9 del antedicho articulo, en ningun
caso podra ser objeto de convalidacion el médulo de Proyecto integrado.

5. El médulo de Inglés se podra convalidar siempre que se acredite, al menos, una de
las siguientes situaciones:

a) Tener superado el mismo médulo formativo en cualquier otro ciclo formativo de
artes plasticas y disefo.

b) Acreditar un nivel de conocimiento de lengua extranjera del médulo formativo
correspondiente al nivel B1 del Marco Comun Europeo de Referencia para las
Lenguas.

6. Las convalidaciones deberan solicitarse ante la direccién del centro docente donde se
encuentre matriculado el alumnado en el plazo establecido para la matricula del curso
académico correspondiente.

7. La resolucion de las convalidaciones recogidas en los apartados 1, 2, 3 y 5 de este
articulo correspondera al director del centro publico. La misma se hara de manera
individual y el plazo maximo de notificacion de resolucion sera de un mes a partir del
inicio del curso académico.

8. En el caso de otras convalidaciones no contempladas en este decreto, seran
resueltas por el Ministerio o la Consejeria competente en materia de Educacidn,
segun proceda, en aplicacion del articulo 23 del Real Decreto 596/2007, de 4 de
mayo, y en la Disposicion transitoria segunda del Real Decreto 1618/2011, de 14 de
noviembre, sobre reconocimiento de estudios en el &mbito de la Educacién Superior.

9. Los mobdulos objeto de convalidacion figuraran en el expediente académico del
alumnado con la expresion “Convalidado”, no siendo tenidos en cuenta para el calculo
de la nota media del ciclo formativo en aplicaciéon de lo establecido en los articulos
19.10 y 23.4 del Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo.
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Articulo 7.- Exenciones de mddulos formativos y de la Fase de formacion practica por su

correspondencia con la experiencia laboral

1. Los modulos formativos del Ciclo de Grado Superior en Gréfica Interactiva que podran
ser objeto de exencion por su correspondencia con la practica laboral son los
establecidos en el anexo V del Real Decreto 1428/2012, de 11 de octubre.

2. Segun se establece en el articulo 7.7 del antedicho real decreto, podra determinarse
la exencién total o parcial de Fase de formacién practica en empresas, estudios o
talleres siempre que se acredite una experiencia laboral de, al menos, un afio en un
campo profesional directamente relacionado con el ciclo formativo regulado en el
presente decreto.

3. En aplicacion de lo establecido en el articulo 7.9 del citado Real Decreto 1428/2012,
de 11 de octubre, en ninglin caso podra ser objeto de exencién el mdédulo de Proyecto
integrado.

4. Tanto el modulo de la Fase de formacién préactica en empresas, estudios y talleres
como los médulos que hayan sido objeto de exencién no se tendran en cuenta a los
efectos del calculo de la nota media final del ciclo formativo en aplicacion de lo
establecido en el articulo 19.10 del Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo.

5. Para el alumnpado que obtenga exencién, en el expediente académico se
cumplimentara con la expresiéon “Exento” o “Exenta”, segln proceda, al amparo de lo
determinado en el articulo 24.3 del Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo.

6. La exencion debera ser solicitada por el interesado ante la direccion del centro
docente donde se encuentre matriculado presentando solicitud en el plazo establecido
para la matricula del curso académico correspondiente. En la solicitud debera indicar
los médulos para los que solicita la exencion, de los que deberd matricularse
previamente, y adjuntara la documentacion indicada en el articulo 15.3 de este
decreto. En caso de haberla presentado previamente para solicitar la exencién a la
prueba de acceso, no sera necesario aportarla de nuevo. El interesado debera indicar
en la solicitud tal extremo.

7. Se constituira en el centro publico una comision que analizara la adecuacion de la
experiencia laboral acreditada con el curriculo del médulo para el que se solicita la

exencién y emitira informe a tal respecto.
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8. La resolucion de la exencion, de caracter individual, correspondera al director del
centro, a partir del informe realizado por la comision. El plazo méximo de notificacién
de resolucidon sera de un mes a partir del inicio del curso académico.

9. En el caso de exencidén parcial de la Fase de formaciéon practica, el director hara

constar la duracion y condiciones en las que el alumno debera realizar dicha fase.

Articulo 8.- Cursos de especializacion

1. Los centros que impartan ensefianzas profesionales de artes plasticas y disefo
podran solicitar a la Consejeria competente en materia de Educacion la autorizacion
para impartir cursos de especializacion vinculados a las mismas.

2. De acuerdo con la Disposiciéon adicional tercera del Real Decreto 596/2007, de 4 de
mayo, y a fin de promover la formacion a lo largo de toda la vida, los citados cursos
de especializacién deberan contribuir a atender la necesaria profundizacién en
determinadas actividades profesionales y a dar una respuesta formativa e inmediata
ante la aparicion de nuevas cualificaciones profesionales.

3. Estos cursos de especializacion seran objeto de certificacion, incluyendo el nimero
de horas y, en su caso, créditos ECTS. Ademas, podran estar relacionados con una
cualificacion determinada del Catalogo Nacional de la Cualificaciones Profesionales,
que podria ser reconocida a través del Procedimiento de Reconocimiento, Evaluacion,
Acreditacion y Registro (PREAR) regulado en el Real Decreto 1224/2009, de 17 de

julio, de reconocimiento de las competencias adquiridas por experiencia laboral.

Articulo 9.- Oferta modular

1. Las plazas vacantes que se produjeran en los mddulos regulados en el presente
decreto podran ser objeto de oferta bien a alumnado del centro de ofras
especialidades o bien como formacién continua a otro posible alumnado.

2. Los solicitantes deberan acreditar los necesarios conocimientos previos que
determine el departamento didactico encargado de impartir los citados médulos.

3. En el caso de alumnado proveniente de otras especialidades, los créditos
correspondientes a los mddulos cursados en estas condiciones seran incluidos en los
documentos académicos oficiales acreditativos correspondientes, figurando su

calificacién y créditos ECTS.
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Capitulo lll

Del acceso a las ensehanzas

Articulo 10.- Requisitos de acceso

1. Los requisitos de acceso al Ciclo Formativo de Grado Superior de Artes Plasticas y
Disefio en Grafica Interactiva son los establecidos con caracter especifico para las
ensefanzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio por el articulo 52 de la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, asi como por el Real Decreto 596/2007, de 4 de
mayo, concretamente en su capitulo V y su disposicion adicional cuarta.

2. Quienes estén en posesion del titulo de Bachiller o de titulo declarado equivalente
deberan superar ademas la prueba especifica de acceso desarrollada en el articulo
11 del presente decreto, regulada al amparo de lo establecido en €l articulo 52.5 de la
citada Ley Organica.

3. Por otra parte, en aplicacién de lo establecido en el apartado 3 del articulo 52 de la
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, podran acceder al grado superior de las
ensefianzas profesionales de artes plasticas y disefio quienes, sin estar en posesiéon
del titulo de Bachiller o equivalente, superen la prueba de acceso regulada en el
articulo 13. Se requerira tener como minimo diecinueve anos cumplidos en el afio de
realizacion de la prueba, o dieciocho si se acredita estar en posesién de un titulo de
Técnico perteneciente a la familia profesional artistica de Comunicaciéon Grafica y
Audiovisual o de las familias profesionales de Artes Graficas o Imagen y Sonido.

4. La Consejeria competente en materia de Educacién convocara, al menos con
caracter anual, las pruebas de acceso al Ciclo Formativo de Grado Superior de Artes
Plasticas y Disefno en Grafica Interactiva.

5. Segun lo dispuesto en el articulo 17.3 del citado Real Decreto 596/2007, de 4 de
mayo, las pruebas de acceso a las ensefianzas profesionales de artes plasticas y
disefo de grado superior tendran validez en todo el territorio nacional, y su superacién
dara derecho a matricularse conforme a la normativa vigente en el ciclo formativo

correspondiente, sin perjuicio de la disponibilidad de plazas en los diferentes centros.

Articulo 11.- Prueba especifica de acceso

1. La prueba especifica de acceso se estructura en tres ejercicios:
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El tribunal calificaréa numéricamente cada uno de los ejercicios de 0 a 10, con dos
decimales, siendo preciso obtener una calificacion final igual o superior a cinco para
su superacion.

La calificacion final se obtendrd calculando la media aritmética, con dos decimales, de
las puntuaciones de los ejercicios que la componen.

No se procedera a realizar la media aritmética de la prueba cuando en alguin ejercicio
el aspirante haya obtenido una puntuacién inferior a 3 puntos.

Los aspirantes que no se presenten a alguno de los ejercicios de la prueba figuraran
en el acta con la expresion "NP".

Si un aspirante inscrito no realizase ninguno de los ejercicios, en el lugar destinado a

la calificacion final se consignara la expresion "NP".

Articulo 13.- Prueba de acceso sin requisitos académicos

1.

La prueba de acceso sin requisitos académicos constara de dos partes, segun
establece el articulo 16.3 del Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo, que incluiran los
ejercicios que se determinan a continuacion:

a) Parte general: Se realizaran tres ejercicios correspondientes a las siguientes
materias troncales del Bachillerato: Historia de Espana, Lengua Castellana y
Literatura y Primera Lengua Extranjera:

a.1) Primero: Historia de Espana. Comentario de texto.

a.2) Segundo: Lengua Castellana y Literatura. Preguntas de desarrollo relativas al
conocimiento de la lengua castellana y la variedad de los discursos, asi como de la
literatura.

a.3) Tercero: Primera Lengua Extranjera. A partir de un texto escrito en un idioma
extranjero para realizar tareas de comprensién lectora del texto propuesto y producir

un texto escrito a partir de una idea presente en el texto proporcionado.

b) Parte especifica: Se resefa en el articulo 11 de este decreto. Permitira evaluar las
aptitudes y los conocimientos artisticos necesarios para cursar con

aprovechamiento estas ensenanzas.

De acuerdo con el articulo 17. 4 del Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo, la
superacion de la parte general de la prueba de acceso sin requisitos tiene validez

para posteriores convocatorias.

Proyecto Decreto IV Grafica Interactiva. 08 06 2016 12

2,



Region de Murcia
Consejeria de Educacion y Universidades

a) Primero: Analisis de las cuestiones que se formulen sobre Historia del Arte, a partir
de un texto escrito y/o la documentacion grafica o audiovisual que se facilite.
Criterios de evaluacion:
I. Conocer el contexto histérico-artistico de la propuesta formulada.
Il. Demostrar sensibilidad ante las creaciones artisticas y comunicativas o
funcionales.
lll. Identificar las caracteristicas propias de la propuesta formulada dentro del

contexto histoérico-artistico.

b) Segundo: Realizacion de un ejercicio mediante la aplicacion de los lenguajes
propios del dibujo artistico, con aplicaciones especificas en grafica interactiva.
Criterios de evaluacion:

I. Resolver el ejercicio propuesto con habilidad y destreza demostrando
conocimiento y comprension técnica para utilizar con correccion las técnicas
empleadas.

Il. Aplicar los recursos técnicos adecuados para conseguir la fidelidad de la
representacion, precision en el acabado del trabajo y resolver problemas con
decision.

lll. Demostrar capacidad compositiva, sentido de la comunicacién, asi como
creatividad y sensibilidad estética, artistica y sentido de la armonia.

IV. Demostrar habilidad en el encaje de bocetos y manejo de los instrumentales
propios de la especialidad a la que opta.

c) Tercero: Realizacion un ejercicio mediante la ejecucion de diversas propuestas
graficas.
Criterios de evaluacion:

I. Demostrar conocimientos, destreza, imaginacion y creatividad, asi como
sensibilidad artistica en el ejercicio propuesto.

Il. Lograr una correcta seleccion y utilizacién en las técnicas y procedimientos
empleados.

lll. Conseguir calidad estética y precisién en el acabado del trabajo.

2. La superacién de la prueba de acceso especifica tendra validez Unicamente para

acceder en el curso académico para el que se realice dicha prueba.

Articulo 12.- Calificacion de la prueba especifica de acceso
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Articulo 14.- Calificacion de la prueba de acceso sin requisitos académicos

1. Para la calificacion de los diferentes ejercicios se valoraran tanto los conocimientos
del Bachillerato, cuyo referente sera el curriculo de Bachillerato para la Comunidad
Auténoma de la Regién de Murcia, como el grado de madurez en cuanto a la
comprension de conceptos, la utilizacién del lenguaje, la capacidad de anélisis y
sintesis y la adecuada integracion de las cuestiones tratadas con otras disciplinas
afines.

2. Respecto a la puntuacién de los tres ejercicios que componen la parte general de la
prueba, el tribunal calificara numéricamente cada uno de los ejercicios de cero a diez
con dos decimales, siendo preciso obtener una puntuacion igual o superior a cuatro
para poder realizar la media aritmética de los citados ejercicios.

3. La calificacion final de la parte general de la prueba de acceso serd la media
aritmética de los tres ejercicios que la componen, con dos decimales.

4. El procedimiento de calificacion de la parte especifica de la prueba sera el indicado en
el articulo 12 del presente decreto.

5. La calificacién final de la prueba de acceso sin requisitos académicos sera la media
aritmética de sus dos partes. Se expresara en términos numéricos, utilizando para ello
la escala de cero a diez con dos decimales, siendo preciso obtener una calificacion
igual o superior a cinco para su superacion.

6. Cuando haya aspirantes que no se presenten a alguno de los ejercicios de cada una
de las partes o que no realicen ninguno de ellos, en el lugar destinado a la calificacion

final se consignara la expresion "NP".

Articulo 15.- Exenciones de las pruebas de acceso

1. Exencién de la prueba de acceso sin requisitos académicos.

a) Quedaran exentos de realizar la parte general de la prueba de acceso sin requisitos
académicos quienes acrediten haber superado la prueba de acceso a la universidad
para mayores de 25 afnos establecida en el apartado 6 del articulo 69 de la citada
Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo.

b) Podran quedar exentos de realizar la prueba de acceso sin requisitos académicos

quienes acrediten tener experiencia laboral de, al menos, un afio relacionada
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directamente con las competencias profesionales establecidas para el Ciclo
Formativo de Grado Superior de Artes Plasticas y Disefio en Grafica Interactiva.

c) La exencidn de realizar la prueba se hara constar en el expediente.

2. Exencion de la prueba especifica de acceso

a) Las exenciones para realizar la prueba especifica de acceso al grado superior de
las ensefanzas profesionales de artes plasticas y disefio son las recogidas en el
articulo 15, apartados 2 y 3, del Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo.

b) Asimismo quienes, estando en posesion del titulo de Bachiller o equivalente,
acrediten tener experiencia laboral, al menos un afio, relacionada directamente
con las competencias profesionales establecidas para el Ciclo Formativo de
Grado Superior de Arte Plasticas y Disefio en Grafica Interactiva, podran quedar

exentos de realizar la prueba especifica de acceso.

3. Documentacion acreditativa de la experiencia laboral
La experiencia laboral citada en los apartados 1.b) y 2.b) se justificara mediante la
siguiente documentacion:

I. En el caso de trabajadores por cuenta ajena:

a. Certificacion de la empresa donde haya adquirido la experiencia laboral,
en la que conste expresamente la duracién del contrato, la actividad
desarrollada y el periodo de tiempo en el que se ha realizado dicha
actividad.

b. Certificado de la Tesoreria General de la Seguridad Social o de la
mutualidad laboral a la que estuviera afiliada la persona interesada, donde
conste la empresa, la categoria laboral y el periodo de contratacion.

II. En el caso de trabajadores por cuenta propia:

a. Certificado de alta en el censo de obligados tributarios con una antigliedad
minima de un afio.

b. Declaracién responsable de la persona interesada de las actividades mas
representativas realizadas.

c. Certificado de la Tesoreria General de la Seguridad Social donde conste el
periodo de cotizacion en el Régimen Especial de Trabajadores

Auténomos.

4. Procedimiento de exencion
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a) La exencion deberd ser solicitada por el interesado, quien debera aportar la
documentacion justificativa, salvo que la misma esté incluida en el Catalogo de
Simplificacion Documental de la Administracion Publica de la Region de Murcia y
previo consentimiento de acceso a la misma por parte del interesado.

b) El director del centro publico resolvera haciendo publica la relacién de solicitantes
a los que se concede la exencion de la prueba correspondiente. Asi mismo, a
peticion del interesado, podra certificar tal extremo.

c) El 6rgano correspondiente de la Consejeria competente en materia de Educacion

establecera los plazos de presentacion de solicitudes y de resolucion.

5. Validez de la exenciéon

La exencion tendra efectos para el afio de convocatoria.

Articulo 16.- Tribunales de las pruebas de acceso

1.

El tribunal de la prueba especifica de acceso estara compuesto por un presidente y
cuatro vocales, de los que uno actuara como secretario. Sera designado en el caso
de los centros publicos por la direccion de cada centro.

La Consejeria competente en materia de Educacion a través del érgano competente
en materia de ensefianzas artisticas profesionales nombrara el tribunal evaluador de
la parte general de la prueba de acceso sin requisitos académicos.

En el caso de solicitantes con discapacidad, los tribunales adoptaran las medidas
necesarias para aquellos aspirantes que, en el momento de la inscripcion, justifiquen
debidamente alguna discapacidad que les impida realizar la prueba de acceso con los
medios ordinarios previstos, de acuerdo con el Real Decreto Legislativo 1/2013, de 29
de noviembre, por el que se aprueba el Texto Refundido de la Ley General de

derechos de las personas con discapacidad y de su inclusidon social.

Capitulo IV

De la admision y matricula

Articulo 17.- Vias de admision: acceso, traslado y readmision

A) Acceso
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1. La admision por la via de acceso estara supeditada a la superacién de las pruebas de
acceso descritas en los articulos 11 y 13, asi como al cumplimiento de los requisitos
académicos exigidos. La calificacion final en la prueba especifica de acceso o la
correspondiente a la parte especifica de la prueba sin requisitos académicos marcara
el orden de admision.

2. En el caso de que quedaran plazas vacantes sin cubrir tras los procesos de
adjudicacion de las mismas, podra abrirse un plazo de presentacion de solicitudes
para que puedan ser cubiertas por aspirantes que hubieran superado la prueba en
otro centro en el afio de convocatoria seguin procedimiento desarrollado por la
Consejeria competente en materia de Educacion.

3. Quienes estén exentos de realizar la prueba también solicitardn la admision via
acceso. En la adjudicacion de vacantes se aplicaran los siguientes criterios:

a) Exencion por posesion de las titulaciones establecidas en el articulo 15, apartados 2
y 3, del Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo:
i. Mayor nota media de la titulacion alegada para la exencioén.
i. En igualdad de condiciones se procedera a realizar un sorteo entre los
solicitantes segun reserva.
b) En el caso de exencion por experiencia laboral la adjudicacion se realizara

mediante sorteo.

B) Traslado

1. Quienes, habiendo iniciado el Ciclo Formativo de Grado Superior de Artes Plasticas y
Disefio en Grafica Interactiva en otro centro, deseen continuarlo en un centro
sostenido con fondos publicos de esta Comunidad Auténoma deberan solicitar
traslado.

2. La admisidén estara supeditada a la existencia de plaza vacante en el curso que
corresponda segun el expediente académico del alumno.

3. Las plazas se adjudicaran en funcién de la nota media del expediente académico de

los solicitantes.

C) Readmisién

1. La readmision es la via de admisién a la que podrén acogerse quienes, tras haber
causado baja en el centro, deseen reanudar sus estudios.

2. De manera general, la readmisién de estos alumnos podra realizarse en los dos afios

académicos siguientes a aquel en el que hubieran anulado su matricula —segun se
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indica en el articulo 23.4- o no la hubieran formalizado, siempre y cuando el centro
dispusiera de vacantes en su especialidad y curso.

3. En el proceso de adjudicacion de plazas vacantes, se priorizara a quienes hubieran
causado baja por enfermedad grave u otras causas de fuerza mayor respecto a
quienes soliciten su readmisién por otros motivos. A tales efectos, se hara constar en
la solicitud de readmision la circunstancia en que se halle el solicitante, adjuntandose

la documentacién justificativa oportuna.

Articulo 18.- Reserva de plazas

1. Las plazas ofertadas cada afio académico se distribuiran de acuerdo a los siguientes
porcentajes:
a. Exentos de prueba de acceso por las siguientes titulaciones:

. Técnico Superior de Artes Plasticas y Diseno de la familia artistica
profesional de Comunicaciéon Grafica y Audiovisual o titulo declarado
equivalente: 10%

Il. Titulo de Bachiller, modalidad de Artes, o de Bachillerato artistico
experimental: 20%

lll. Titulo Superior de Artes Plasticas, Titulo Superior de Disefio y Titulo
Superior de Conservacion y Restauracién de Bienes Culturales, en sus
diferentes especialidades, o titulos declarados equivalentes; Licenciatura en
Bellas Artes; Arquitectura e Ingenieria Técnica en Disefio Industrial: 10%

c. Por superacion de pruebas de acceso: 50%
d. Deportistas de élite, segin queda regulado en el articulo 9 del Real Decreto
971/2007, de 13 de junio, sobre deportistas de alto nivel y alto rendimiento: 5%
e. Exentos de prueba de acceso por experiencia laboral: 5%
2. Las plazas que hayan sido objeto de reserva y no queden ocupadas pasaran a

engrosar el turno de los aspirantes que acceden mediante las pruebas de acceso.

Articulo 19.- Condiciones de matricula

Los alumnos admitidos en primer curso, en la via de acceso, se matricularan de

todos los médulos del mismo.
Capitulo V
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De la evaluacion, promocion y permanencia

Articulo 20.- Evaluacion

Segun establece el apartado 1 del articulo 19 del Real Decreto 596/2007, de 4 de
mayo, la evaluacion en las ensefianzas profesionales de artes plasticas y disefio sera
continua y tendra en cuenta el progreso y la madurez académica de los alumnos en
relacion con los objetivos generales y las competencias profesionales propias del
ciclo.

Conforme al apartado 2 del articulo 19 del Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo, la
evaluacion se realizara de manera diferenciada por médulos, tomando como
referencia los objetivos de cada mddulo expresados en términos de capacidades,
destrezas y competencias, y los respectivos criterios de evaluacion de cada uno de
los médulos. La aplicacion del proceso de evaluacion continua del alumnado requiere
su asistencia regular a las clases y a las actividades programadas

Los resultados de la evaluacion final de cada modulo se expresaran en términos de
calificaciones de acuerdo con una escala numérica de cero a diez. Se consideraran
positivas las calificaciones iguales o superiores a cinco y negativas las restantes,
segun establece el apartado 3 del articulo 19 del Real Decreto 596/2007, de 4 de
mayo. Su apartado 4 indica que para la Fase de formacién practica en empresas,
estudios y talleres, los resultados de la evaluacion se expresaran en términos de

“Apto/ No apto”.

Articulo 21.- Promocion y titulacion

1.

El alumnado podra promocionar del primer al segundo curso del Ciclo Formativo de
Grado Superior de Artes Plasticas y Disefio en Gréfica Interactiva cuando haya
obtenido evaluacién positiva en mddulos cuyos créditos ECTS sumen, al menos, el 75
% del primer curso.

La superacién del Ciclo Formativo de Grado Superior de Artes Plasticas y Disefio en
Gréfica Interactiva requerird la evaluacién positiva de todos los mddulos que lo
componen, asi como la obtencién de la calificacion de “Apto” en la Fase de formacion
practica en empresas, estudios y talleres, en aplicacion de lo establecido en el articulo
19.8 del Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo.
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3. Una vez superado el ciclo formativo, se procedera al célculo de su nota media final,
segln el procedimiento establecido en los apartados 9 y 10 del articulo 19 del citado
Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo.

Articulo 22.- Convocatorias

1. El nimero maximo de convocatorias para la superacion de cada modulo sera de
cuatro segun se establece en el apartado 5 articulo 19 del Real Decreto 596/2007, de
4 de mayo. Para la superacion de la Fase de formacién practica en empresas,
estudios y talleres, los alumnos dispondran de un maximo de dos convocatorias
segun se especifica en su apartado 4.

2. Tendran consideracion de convocatorias aquellas evaluaciones finales en las que el
alumnado sea calificado, de tal manera que, con caracter general, el alumnado
dispondra de dos convocatorias en cada curso académico. Si un alumno o alumna no
se presentase a una prueba de evaluacion final, obtendra una calificacién de cero
puntos y la convocatoria correspondiente sera computada.

3. Con caracter excepcional, el alumnado que no supere algin modulo tras haber
agotado el nimero maximo de cuatro convocatorias podra solicitar ante la Consejeria
competente en materia de Educacién una convocatoria extraordinaria, siempre y
cuando acredite documentalmente que existen motivos de enfermedad, discapacidad
u otros que hayan podido impedir el normal desarrollo de los estudios, asi como los
establecidos en la Ley Organica 1/2004, de 28 de diciembre, de Medidas de

Proteccién Integral contra la Violencia de Género.

Articulo 23.- Anulacién de matricula

1. El alumnado podra solicitar la anulaciéon de matricula de los médulos o la Fase de
formacién practica en empresas, estudios o talleres en el plazo de un mes a contar
desde el inicio de las clases de los mddulos correspondientes. Las solicitudes
presentadas en este plazo siempre seran aceptadas.

2. Finalizado dicho plazo, la solicitud debera ser justificada y documentada. El director
del centro la resolvera de manera motivada en un plazo maximo de un mes.

3. No se efectuara el computo de las convocatorias correspondientes a la matricula de

los modulos anulados.
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4. La anulacién de matricula en todos los médulos en los que se estuviera matriculado
implicara la pérdida de la plaza en el centro. Si se deseara continuar los estudios en
anos académicos posteriores y la matricula anulada perteneciera al primer curso, el
interesado debera realizar la correspondiente prueba especifica de acceso. Si se
anuldé la matricula de segundo curso, entonces simplemente debera solicitar la
readmision en el centro segln se especifica en el articulo 17.C) de este decreto.

5. En los centros publicos la anulacion de matricula no dara derecho a la devolucidon de

las cantidades retribuidas en concepto de precio publico.

Articulo 24.- Renuncia a la convocatoria

1. El alumnado podra solicitar, por causa debidamente justificada, la renuncia a la
convocatoria de los modulos que desee o de la Fase de formacién practica en
empresas, estudios o talleres.

2. Las convocatorias a las que se hubiera renunciado no computaran a efectos de
agotar el nimero establecido en el articulo 22 de este decreto.

3. Las resoluciones del director del centro relativas a las solicitudes de renuncia a la
convocatoria en los médulos o la Fase de formacion practica en empresas, estudios o
talleres deberan ser motivadas.

4. Larenuncia a las convocatorias de evaluacion final ordinaria se debera realizar antes
de acabar el mes de marzo; y en el caso de la evaluacion final extraordinaria, antes
de terminar el mes de julio. La solicitud de renuncia se formalizard por escrito ante la
direcciéon del centro, para su resolucion, debiéndose alegar circunstancias de
enfermedad, discapacidad, incorporacién a un puesto de trabajo, obligaciones de tipo
familiar o social u otras circunstancias de fuerza mayor que impidan una dedicacion
normal al estudio.

5. La renuncia a la convocatoria se reflejara en los documentos de evaluacion con la
expresion de “Renuncia’, segln se establece en el articulo 19.6 del anteriormente
Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo.

Articulo 25.- Documentos oficiales de evaluacion y de movilidad

1. Los documentos basicos de evaluacion de las ensefianzas profesionales de artes

plasticas y disefio son: el expediente académico personal, las actas de evaluacion y
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los informes de evaluacion individualizados segun se establece en el apartado 1 del
articulo 20 del Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo.

2. De conformidad con lo establecido en el apartado 2 del Real Decreto 596/2007, de 4
de mayo, toda la informacién relativa al proceso de evaluacidon se recogera, de
manera sintética, en el expediente académico del alumno. En dicho expediente
figuraran, junto a los datos de identificacién del centro y los datos personales del
alumno, la modalidad de acceso al ciclo, el numero y la fecha de matricula, los
resultados de la evaluacion y, en su caso, las medidas de adaptacién curricular y la
nota media final.

3. Ademés se hara constar la via de admisién en el centro, las empresas, estudios o
talleres donde se realice la Fase de formacidn practica y, en su caso, las anulaciones
de matricula, las renuncias a la convocatoria y la concesién de convocatoria
extraordinaria, asi como cuantas otras informaciones pudieran determinarse.

4. Segun establece el apartado 5 del articulo 20 del Real Decreto 596/2007, de 4 de
mayo, la certificacion académica personal tiene valor acreditativo de los estudios
realizados por el alumnado y constituye el documento oficial basico que recoge la
referencia normativa del plan de estudios, el curso académico, las calificaciones
obtenidas con expresion de la convocatoria (ordinaria o extraordinaria), los médulos
que hayan sido objeto de convalidacion y/o correspondencia con la practica laboral y,
en su caso, las anulaciones de matricula y/o renuncia a convocatorias.

5. En las actas de evaluacion figurara la relacion nominal de todo el alumnado
matriculado en un determinado curso del ciclo formativo, junto con la calificaciéon
obtenida en cada uno de los mdédulos en que se encuentra matriculado, la expresién
de si se trata de la convocatoria ordinaria o extraordinaria, y en su caso, la
calificacién obtenida en la Fase de formaciéon practica en empresas, estudios o
talleres. Las actas deberan ser firmadas por todo el equipo docente.

6. Segun se explicita en el apartado 6 del articulo 20 del citado Real Decreto 596/2007,
de 4 de mayo, cuando el alumno se fraslade a otro centro, se consignara en un
informe de evaluacién individualizado toda aquella informacién que resulte necesaria
para la continuidad del proceso de aprendizaje.

7. La Consejeria competente en materia de Educacién establecera los modelos de los
documentos oficiales de evaluacién y movilidad asi como las instrucciones para su
cumplimentacion.

5y
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Capitulo VI

Del profesorado y los centros

Articulo 26.- Competencia docente del profesorado

1. Las especialidades del Cuerpo de Profesores de Artes Plasticas y Disefio con
competencia docente en los médulos relacionados en el anexo | de este decreto son
las dispuestas en el anexo Il del Real Decreto 1428/2012, de 11 de octubre.

2. La especialidad del profesorado con atribucién docente en el moédulo de Inglés
corresponde a los Cuerpos de Catedréaticos y Profesores de Ensefianza Secundaria,
ambos de la especialidad de Inglés, o de Catedraticos y Profesores de Escuelas
Oficiales de Idiomas de la especialidad de Inglés.

3. El médulo de Interaccion experimental podra ser impartido por profesorado de las
especialidades de Disefio Grafico y de Medios informaticos del Cuerpo de Profesores
de Artes Plasticas y Disefio.

4. El médulo de Fundamentos del diseho grafico sera impartido por profesorado de la
especialidad de Disefo Grafico.

Articulo 27.- Requisitos minimos de los centros

Los centros de ensefanza que impartan el ciclo formativo de grado superior de
artes plasticas y disefo regulado en este decreto deberan cumplir tanto lo previsto en el
Real Decreto 303/2010, de 15 de marzo, como en el articulo 5 del Real Decreto
1428/2012, de 11 de octubre, asi como en las normas reglamentarias que, en esta
materia, dicte la Comunidad Autbnoma de la Regién de Murcia, a propuesta de la

Consejeria competente en materia de Educacion.

Disposicion adicional primera. Alumnado con discapacidad

La Consejeria competente en materia de Educacién establecerd las medidas
oportunas que garanticen el cumplimiento de lo establecido en el citado Real Decreto
Legislativo 1/2013, de 29 de noviembre, a fin de facilitar al alumnado los medios y
recursos que se precisen para acceder y cursar las ensefianzas artisticas profesionales
de artes plasticas y disefio.
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Disposicion adicional segunda. Resolucion de procedimientos relativos a alumnado de

centros privados

1.

d)

Los procedimientos que se indican a continuacion, cuando sean referidos a alumnado
de centros autorizados, seran resueltos por el director del centro publico al que esté
adscrito el centro:

Convalidaciones recogidas en los apartados 1, 2 y 3 del articulo 6.7 de este decreto.
Exenciones de modulos formativos y de la Fase de formacidn practica segun se indica
en el apartado 8 del articulo 7. Ademas, la comision indicada en su apartado 7 sera la
del centro publico de adscripcién.

Exencion de las pruebas de acceso y su certificacion —articulo 15.4.b)-.

Renuncia a la convocatoria en los moédulos o en la Fase de formacion practica en
empresas, estudios o talleres —articulo 24.3-.

Igualmente actuara el director del centro publico de adscripcidén en los mismos
procedimientos recogidos en los siguientes decretos correspondientes a titulos de la
misma familia artistica profesional.

- Decreto n.° 72/2015, de 15 de mayo, por el que se establece el curriculo
correspondiente al titulo de Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en
llustracion, perteneciente a la familia profesional artistica de Comunicacién
Grafica y Audiovisual, y se regulan las pruebas de acceso en el ambito de la
Comunidad Auténoma de la Regién de Murcia.

- Decreto n.° 73/2015, de 15 de mayo, por el que se establece el curriculo
correspondiente al titulo de Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en
Fotografia, perteneciente a la familia profesional artistica de Comunicacion
Grafica y Audiovisual, y se regulan las pruebas de acceso en el ambito de la
Comunidad Auténoma de la Regién de Murcia.

- Decreto n.° 74/2015, de 15 de mayo, por el que se establece el curriculo
correspondiente al titulo de Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en
Animacion, perteneciente a la familia profesional artistica de Comunicacién
Gréfica y Audiovisual, y se regulan las pruebas de acceso en el ambito de la

Comunidad Autonoma de la Regién de Murcia.
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Disposicion adicional tercera. Resolucién de procedimientos relativos a convalidacion
de médulos en ofros titulos de la familia profesional artistica de Comunicacién Gréfica y

Audiovisual

1. Se modifica la redaccion de la primera frase del articulo 6.9 del citado Decreto
72/2015, quedando redactada segun se indica: “En el caso de los modulos objeto
de convalidacion o reconocimiento a efectos de incorporacion contemplados en los
apartados 2, 3 y 5 de este articulo, el director del centro procedera a realizar las
convalidaciones oportunas”,

2. Se modifica la redaccion de la primera frase del articulo 6.9 del citado Decreto
73/2015, quedando redactada segun se indica: : “En el caso de los médulos objeto
de convalidacion o reconocimiento a efectos de incorporacion contemplados en los
apartados 2, 3 y & de este articulo, el director del centro procederé a realizar las
convalidaciones oportunas”.

3. Se modifica la redaccidn de la primera frase del articulo 6.8 del citado Decreto
74/2015, quedando redactada segun se indica: “En el caso de los moédulos objeto
de convalidacion contemplados en los apartados 2, 3 y 5 de este articulo, el director

del centro procederéa a realizar las convalidaciones oportunas”.

Disposicion transitoria tnica. Contenido de la prueba de acceso sin requisitos

académicos

En tanto no se complete la implantacion del segundo curso de Bachillerato
prevista en la disposicion final Gnica del Decreto n.° 221/2015, de 2 de septiembre de
2015, por el que se establece el curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
la Region de Murcia, la prueba de acceso sin requisitos académicos regulada en el
articulo 13 del presente decreto versara sobre las materias comunes Historia de Espafa,
Lengua castellana y literatura y Lengua extranjera correspondientes al curriculo del

Bachillerato en extincion.

Disposicion final Gnica. Calendario de aplicacion y eficacia retroactiva

En el afio académico 2015-2016 se implantara el primer curso de las ensefianzas
que se regulan en el presente decreto, y en el afioc académico 2016-2017 las del

segundo curso, sin perjuicio de que la publicacién y entrada en vigor del presente
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decreto se realice con posterioridad al inicio de alguno de esos ahos. En tal caso, los

efectos académicos del decreto se retrotraeran al referido inicio de los citados afios

académicos.
Murcia, a XX de XXX de 2016
EL PRESIDENTE DE LA COMUNIDAD LA CONSEJERA DE EDUCACION Y
AUTONOMA DE LA REGION DE MURCIA UNIVERSIDADES
Fdo.: Pedro Antonio Sanchez Fdo.: M? Isabel Sanchez-Mora Molina
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Anexo |
A) OBJETIVOS GENERALES DEL CICLO FORMATIVO

Identificar las necesidades comunicativas planteadas en una propuesta multimedia y
valorar los recursos del lenguaje gréafico en el disefio de los interfaces y la interaccién.
Valorar e integrar los elementos informativos, identificativos y persuasivos idéneos
con relacién a los objetivos comunicativos del producto multimedia.

Integrar en el proyecto grafico interactivo la ejecucién, organizacion, gestion y control
del proceso de produccion multimedia.

Planificar en el proyecto de producto multimedia el desarrollo de los aspectos
graficos, funcionales, interactivos, de usabilidad y técnicos en funcién de los objetivos
comunicativos.

Desarrollar meétodo, rigor y capacidad de comunicaciéon para la presentaciéon y
defensa de una idea o un proyecto de grafica interactiva.

Interpretar la evolucion de las tendencias graficas en multimedia y de la interface, y
valorar los condicionantes simbdlicos, culturales y comunicativos que contribuyen a
configurar la forma idénea del mensaje.

Conocer las especificaciones técnicas en los procesos de edicion y saber gestionarlas
para garantizar la calidad y competitividad del producto interactivo en el mercado.
Seleccionar y producir las fuentes y documentacién necesaria para gestionar la
realizacién del proyecto multimedia.

Realizar piezas interactivas con el nivel calidad comunicacional, técnica y artistica
exigible en el sector profesional.

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios tecnolégicos vy
organizativos del sector.

Buscar, seleccionar y utilizar fuentes de informacion y formacién continua
relacionadas con el ejercicio profesional.

Optimizar recursos y llevar a cabo los controles de calidad correspondientes en las
distintas fases de planificacion, gestién y elaboracién del proyecto.

Comprender y aplicar el marco legal y normativo que regula y condiciona la actividad
profesional.

Valorar y aplicar los principios de la ética profesional en el desarrollo de la actividad

profesional, su gestion y administracion.
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0) Aprender por si mismo y trabajar en equipo, asi como formarse en la prevencion de
conflictos y en la resolucion pacifica de los mismos en todos los ambitos de la vida
personal, familiar y social, con especial atencidén a la prevencion de la violencia de
género. ‘

p) Preparar al alumnado para su progresion en el sistema educativo.

q) Conocer y prevenir los riesgos medioambientales.
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B) ORGANIZACION Y DISTRIBUCION HORARIA DE LOS MODULOS DEL

CURRICULO
Ciclo Formativo Grado Superior Gréfica Interactiva
1. Médulos y distribucion horaria
HORAS
LECTIVAS .
ECTS SEMANALES | Toomrss TIPOLOGIA RATIO
LECTIVAS
MODULOS 1° 2° 1| 2
Fundamentos de la representacion y -
la expresion visual 6 - 3 - 100 Practica 115
Teoria de la imagen 5 - 2 - 70 Teorico-practica | 1/30
Formacion y orientacion laboral 2 3 1 2 100 Tedrico-practica | 1/30
Inglés 3 1 2 1 100 Tedrico-practica | 1/30
Fotografia - 5 - 3 100 Préctica 1/15
Lenguaje y tecnologia audiovisual 7 4 3 3 180 Practica 1/15
Medios informaticos 6 4 4 2 180 Practica 115
Hlstgrla qe la imagen audiovisual y 4 3 5 2 120 Teérica 1/30
multimedia
Fundamentos del disefio grafico 6 3 90 Teorico-practica 1/30
Recursos graficos y tipograficos 6 - 3 - 90 Practica 1/15
Lenguaje de programacion 4 2 4 180 Practica 1/15
Interfaces graficas de usuario 3 4 2 3 160 Practica 1/15
Interaccion experimental - 3 -— 2 70 Practica 115
Proyectos de grafica interactiva 8 12 3 6 290 Practica 1715
Fase de formacion practica en .
X - 6 - - 100 ———
empresas, estudios o talleres *
Proyecto integrado 10 2 70** —_— "
TOTALES 60 60 30 30 2000 | 0 - - —

*El tutor académico de la Fase de formacion practica en empresas, estudios o talleres contara con una descarga lectiva de
1 hora semanal por cada grupo de alumnos. En el caso de que hubiera matriculados menos de 6 alumnos en la
especialidad correspondiente, la descarga sera de media hora semanal.

**El tutor del médulo de Proyecto integrado contara con una descarga lectiva de media hora semanal por cada alumno. El
niamero maximo de alumnos que podra tutorizar sera de 6.
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2. Objetivos, contenidos y criterios de evaluacién de los modulos.

Fundamentos de la representacion y la expresion visual

Objetivos

1.

Analizar los elementos que configuran la representacién del espacio en un soporte
bidimensional y las interrelaciones que se establecen entre ellos.

Utilizar adecuadamente los elementos y las técnicas propias del lenguaje plastico y
visual en la representacion grafica de imagenes.

Adecuar la representacién grafica a los objetivos comunicacionales del mensaje.
Comprender los fundamentos y la teoria del color, su importancia en los procesos de
creacion artistico-plastica y utilizarlos de manera creativa en la representacion grafica
de mensajes.

Analizar el color y los deméas elementos del lenguaje plastico y visual presentes en
diferentes imagenes bi y tridimensionales.

Ejercitar la capacidad de invencidon e ideacién y desarrollar la sensibilidad estética y

creativa.

Contenidos

1.

® N O oA w N

Configuracidon del espacio bidimensional. Elementos formales, expresivos y simbdlicos
del lenguaje plastico y visual.

Forma y estructura. Elementos proporcionales.

Forma y composicién en la expresién bidimensional.

Fundamentos y teoria de la luz y el color.

Valores expresivos y simbdlicos del color.

Interaccidn del color en la representacién creativa.

Instrumentos, técnicas y materiales.

Caracteristicas formales y funcionales del dibujo para la planificaciéon del producto

fotografico y audiovisual. Bocetos, story-boards.

Criterios de evaluacion

Se valorara la capacidad del alumnado para:

1. Representar imagenes de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mas
idoneos.
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Analizar, estructurar y representar el espacio compositivo de una imagen a partir de un
planteamiento previo.

Utilizar adecuadamente la metodologia y los diferentes materiales y técnicas del dibujo
en la representacion grafica de formas de la realidad o de la propia inventiva.

Explorar con iniciativa y sensibilidad las posibilidades expresivas del dibujo, del color y
la composicion y utilizarlas de manera creativa en la realizacion de imagenes.

Utilizar el color con intencionalidad significativa y estética en la representacion grafica
de ideas y mensajes.

Valorar argumentadamente los aspectos formales, estéticos y simbdlicos en una
representacion visual determinada.

Teoria de la imagen

Objetivos

o a0k LN~

Identificar, valorar e interpretar imagenes aplicando diferentes modelos de analisis.
Conocer los principios tedricos de la percepcién visual.

Interpretar los codigos significativos de la imagen.

Identificar y valorar la funcion expresiva y comunicativa de la imagen en su contexto.
Identificar y analizar las estrategias de comunicacion en la imagen.

Conocer los diferentes ambitos y entornos de produccién de la imagen fija y en
movimiento.

Contenidos

1.

® NG s LN

La representacion y los elementos morfolégicos, dinamicos y mesurables de la
imagen.

Identificacion, analisis y valoracién de la imagen.

Sintaxis visual.

La visualizacion de la realidad. Teorias perceptivas.

El signo: expresion y contenido. Denotacion y connotacion.

Tipos de signos. Propiedades y convenciones. Los signos y sus valores significativos.
La comunicacion visual. El proceso comunicativo.

La tension, el peso y la dinamica en la imagen. El equilibrio.

Criterios de evaluacion
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Se valorara la capacidad del alumnado para:

Identificar los elementos morfoldgicos y sintacticos de imagenes dadas.

Analizar imagenes de acuerdo a los contenidos expresivos del lenguaje visual utilizado
y su significado.

Analizar los conceptos y principios fundamentales de la percepcién audiovisual y
explicarlos mediante propuestas de representacion grafica.

Proponer soluciones graficas adecuadas a problemas de comunicaciéon y valorarlas
argumentadamente.

Elaborar estrategias de comunicacion visual para la fransmisién de ideas y mensajes

propios o asignados y explicarlas argumentadamente.

Formacion y orientacién laboral

Objetivos

1.

Analizar e interpretar el marco legal del trabajo y conocer los derechos y obligaciones

que se derivan de las relaciones laborales.

2. Conocer los requisitos y condicionantes legales para organizar y gestionar una
pequefia o mediana empresa, considerando los factores de produccion, juridicos,
mercantiles y socio-laborales.

3. lIdentificar las distintas las vias de acceso al mercado de trabajo y a la formacion
permanente, asi como conocer los organismos institucionales, nacionales vy
comunitarios dedicados a estos fines.

4. Comprender y aplicar las normas sobre seguridad e higiene laboral y desarrollar
sensibilidad hacia la proteccidn al medio ambiente, como factores determinantes de la
calidad de vida.

Contenidos

1. El marco juridico de las relaciones laborales. Estatuto de los trabajadores y regulacion
especifica. Prestaciones de la Seguridad Social y desempleo.

2. Sistemas de acceso al mundo laboral. EI mercado de trabajo: estructura. Técnicas y
organismos que facilitan la insercidén laboral. Iniciativas para el trabajo por cuenta
propia. La formaciéon permanente.

3. La empresa. Distintos modelos juridicos de empresas y caracteristicas. Organizacion,
administracién y gestion. Obligaciones juridicas y fiscales.
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Conceptos basicos de mercadotecnia. La organizacion de la produccién,
comercializaciéon y distribucién en la empresa. Métodos de analisis de costes y el
control de la calidad.

El contrato. Modalidades de contrato de trabajo. Derechos y deberes derivados de la
relacién laboral. Modificacién, suspensidn y extincion del contrato de trabajo.

El empresario individual. Tramites para el inicio de la actividad empresarial.
Presupuestos, tasaciones y facturacion de trabajos.

Los derechos de propiedad intelectual e industrial. Registro de la propiedad intelectual.
Entidades de gestion: copyright y copyleft. Propiedad industrial: los modelos y dibujos
industriales y artisticos. Registro y procedimiento registral.

Los signos distintivos: marca, rétulo y nombre comercial. Transmisibilidad.

Medidas de seguridad e higiene en el trabajo aplicables a ia profesién.

Criterios de evaluacion

Se valorara la capacidad del alumnado para:

1.

Analizar la legislacion y normativa vigente de aplicacion al mundo laboral y a la

regulacion empresarial en la que se integra esta especialidad profesional.

2. Identificar las fuentes y vias de acceso al empleo y a la formacién permanente
directamente relacionadas con la profesion.

3. Saber llevar a cabo la actividad empresarial tanto en el ambito individual como
societario.

4. Redactar el plan de creacién y organizacion de un taller artistico y/o de una pequefia o
mediana empresa en el que se consideren los aspectos juridicos y socio-laborales
correspondientes, los recursos materiales y humanos necesarios, las acciones de
marketing, comercializacién y distribucion de los productos y los mecanismos de
seguridad laboral, ambiental y de prevencion de riesgos exigidos para iniciar su
funcionamiento.

Realizar correctamente contratos y emitir facturas.
Conocer las normas sobre seguridad y salud en el frabajo y las diferentes técnicas de
prevencion de riesgos laborales.

7. Conocer y aplicar la legislacion sobre derechos de autor y registro de propiedad
intelectual e industrial.
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Inglés

Objetivos

1. Conocer las herramientas necesarias para poder desarrollar la competencia
comunicativa en inglés de una forma efectiva, partiendo del nivel real del alumnado.

2. Conocer y manejar el vocabulario y las técnicas especificas de la especialidad en
inglés, permitiendo poder explicar su trabajo de forma oral y escrita.

3. Conocer y saber utilizar las fuentes y recursos bibliograficos existentes en inglés para
poder plantear y desarrollar el trabajo de la especialidad.

4. Conocer como encontrar, seleccionar y solicitar posibles yacimientos y oportunidades
de empleo, haciendo uso de las redes sociales generales y especificas de la
especialidad.

5. Conocer y saber utilizar las herramientas necesarias para poder realizar los
documentos escritos en inglés para solicitar empleo, presentar proyectos y desarrollar

una carrera profesional, pudiendo defenderlos a su vez de forma oral.

Contenidos

1. Aplicacion practica de las estructuras morfosintacticas y de las construcciones
gramaticales necesarias para conseguir una efectiva competencia comunicativa en el
area de la especialidad.

2. Aplicacién practica del vocabulario y de las distintas técnicas especificas de la
especialidad que permitan al alumno expresar sus proyectos desde |a fase inicial a la
final.

3. Elaboracion de documentos escritos en inglés para la presentacion efectiva de los
proyectos y de la documentacion escrita para solicitar empleo en el entorno de la
CEE, aprendiendo a defenderlos a su vez de forma oral.

4. Estudio de la bibliografia existente en inglés, en los diversos formatos existentes, para
poder dotar a los proyectos de la especialidad de los referentes histérico-artisticos y
estéticos necesarios para la elaboracion de proyectos.

5. Conocimiento y uso practico de las distintas redes sociales generales y especificas de

la especialidad como herramientas necesarias para un futuro desarrollo profesional.

Criterios de evaluacion

1. Ser capaz de aplicar de forma practica las estructuras morfosintacticas y las
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construcciones gramaticales necesarias para comunicarse en el ambito del perfil y del
contexto profesional del titulo partiendo del nivel real con el que se acceda a las
ensefanzas.

2. Ser capaz de conocer y manejar el vocabulario y las técnicas especificas de la
especialidad en inglés, pudiendo explicar su trabajo de forma oral y escrita, partiendo
siempre del nivel de inglés efectivo que se tiene al acceso.

3. Ser capaz de saber buscar y utilizar las fuentes y recursos bibliograficos existentes en
inglés para poder plantear y desarrollar el trabajo de la especialidad.

4. Ser capaz de encontrar, seleccionar y solicitar oportunidades de empleo y
especializacion profesional mediante las distintas redes sociales generales y
especificas de |la especialidad.

5. Ser capaz de conocer y utilizar las herramientas necesarias para poder realizar los
documentos escritos en inglés necesarios en el desempefio de las ocupaciones y

puestos de trabajo relevantes asociados al titulo.

Fotografia

Objetivos
Conocer y dominar la técnica y la tecnologia fotografica.
Comprender el lenguaje fotografico, sus dimensiones y sus particularidades.

Utilizar la fotografia en proyectos propios en el contexto de la especialidad.

A O Db =

Saber gestionar imagenes fotogréaficas adecuadas a proyectos de grafica interactiva.

Contenidos

El lenguaje fotogréafico, dimensiones, finalidad, particularidades.

Los equipos fotograficos.

La toma fotografica. Condicionantes técnicos, ambientales, estéticos. Representacion
del espacio y del tiempo.

La luz natural y artificial. Medicién e iluminacion.

El color en la fotografia.

Gestién de archivos fotograficos. Edicidon y selecciéon de fotografias.

Procesado y manipulacién de las imagenes.

Tratamiento formal y expresivo de la fotografia en el ambito de la especialidad.

© ® N o o A

Los ambitos fotograficos.
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10. Gestion y tratamientos especiales de B/N y color

11. El fotomontaje: sus técnicas, fotomontaje creativo en 2D y 3D.

Criterios de evaluacion

Se valorara la capacidad del alumnado para:

Utilizar con destreza los equipos y las técnicas propias del medio fotografico.
Comprender los mecanismos teorico-expresivos del medio fotografico y utilizarlos con
una finalidad comunicativa.

Integrar la fotografia en la realizacidon de proyectos de grafica interactiva bien sea
como herramienta de creacién o como recurso expresivo y comunicativo.

Valorar argumentadamente la produccion fotogréafica propia o ajena utilizando criterios
técnicos, artisticos y comunicativos.

Conocer y manejar con destreza la gestion de color y los distintos tratamientos en B/N
y color de la imagen digital.

Conocer y manejar con destreza las técnicas de fotomontaje aplicadas a la animacion
en 2D y 3D.

Lenguaje y tecnologia audiovisual

Objetivos

1.

Comprender la evoluciéon y el lenguaje de la imagen en movimiento y analizar los
codigos y dimensiones del lenguaje audiovisual.

Conocer la sintaxis y la semantica de la grafica audiovisual, las caracteristicas propias
del medio audiovisual y sus diferencias con otros medios.

Explorar las posibilidades expresivas y artisticas del lenguaje y de la narracion
audiovisual y aplicarlas en la realizacién de piezas multimedia.

Manejar la técnica y la tecnologia basica de realizacion de piezas audiovisuales.
Analizar y valorar productos multimedia y emitir un juicio critico argumentado acerca
de las realizaciones propias y ajenas.

Interpretar y realizar trabajos y proyectos en el medio audiovisual dentro del contexto
de la especialidad.

Utilizar adecuadamente la terminologia propia del médulo.

Desarrollar la capacidad de comunicacién grafica y audiovisual, la inventiva y

expresividad personales.
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Contenidos

1.
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Teorias sobre el mensaje audiovisual. Caracteristicas, diferenciacion y evolucién de
jos medios audiovisuales.

La comunicacién audiovisual y multimedia. Dimensiones, funciones y organizacién del
mensaje.

Fundamentos tecnoldgicos de los medios audiovisuales. Tecnologia video y digital.
Elementos técnicos de los equipos audiovisuales.

El lenguaje audiovisual. Retdrica narrativa y retorica visual. La ordenacién del espacio
y del fiempo representado. Transicibn y continuidad. Articulaciones espacio-
temporales. El montaje. La libertad formal.

Otros elementos de la imagen audiovisual: iluminacién, sonido, escenografia.

Fases en la elaboracion de una pieza audiovisual para soporte multimedia.

Los géneros y los productos audiovisuales.

Edicion de video con software especifico.

Criterios de evaluacion

Se valoraré la capacidad del alumnado para:

1.

Identificar y analizar las dimensiones y funciones del lenguaje audiovisual en mensajes
y productos especificos de la especialidad.

Explicar y ejemplificar los recursos expresivos y narrativos del lenguaje audiovisual
utilizando con propiedad los conceptos y terminologia del médulo.

Realizar propuestas audiovisuales, técnicamente correctas, de supuestos practicos de
la especialidad llevando a cabo adecuadamente las distintas fases del proceso.

Saber utilizar con destreza los equipos y las técnicas propias del medio audiovisual.
Saber editar audio y video.

Explorar con iniciativa las posibilidades técnicas, expresivas y comunicativas de las
tecnologias audiovisuales y aplicarlas de manera creativa en la creacion de mensajes
interactivos propios o dados.

Emitir un juicio estético y técnico argumentado con relacidén a productos audiovisuales.

Medios informaticos

Objetivos

Proyecto Decreto IV Grafica Interactiva. 08 06 2016 36

230



Region de Murcia
Consejeria de Educacion y Universidades

Analizar la evolucion de los medios informaticos en la sociedad actual y la presencia

de las nuevas tecnologias en la realizacién y edicion de la imagen multimedia.

2. Conocer los fundamentos informéaticos, la relacion hardware y software y comprender
sus caracteristicas y funciones.

3. Comprender y aplicar los conceptos fundamentales de la imagen digital vectorial y la
imagen bitmap, el tratamiento de la tipografia digital, sistemas de color y formatos
adecuados a cada necesidad.

Digitalizar imagenes, almacenarlas y convertirlas a formatos adecuados.
Conocer vy utilizar las aplicaciones de los programas informaticos especificos de
disefo.

6. Utilizar los medios informéaticos como instrumentos de ideacion, gestiéon vy
comunicacion del propio trabajo.

Contenidos

1. Evolucion de la informatica e Internet. La sociedad de la informacion. Software libre.

2. Sistemas operativos. Ordenador, periféricos y redes, cloud computing.

3. Sistemas de colores, digitalizacion, vectorizacion, OCR. Tipografia digital.

4. Comunicacion entre diferentes entornos. Importacion y exportacién de archivos.

5. Laimagen vectorial. Software de creacién. El area de trabajo. Herramientas de dibujo.
6. Organizacion de objetos: capas, agrupamientos, mascaras, estilos.

7. Laimagen bitmap. Software de creacion, tratamiento y gestion de imagenes bitmap y

fotografia digital. Herramientas de dibujo.
Fotografia digital. Preparacion de ficheros para distribucion y salida.

Tipos de archivos para la distribucion y salida. Organizacién de la informacién.

Criterios de evaluacion

Se valorara la capacidad del alumnado para:

1. Valorar argumentadamente [a evolucion tecnolégica y la importancia de las nuevas
tecnologias en los procesos productivos, industriales y artisticos y especificamente en
el ejercicio profesional del disefio grafico en sus distintos ambitos.

2. Identificar los componentes fisicos y l6gicos de un sistema informatico.
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3. Comprender y utilizar adecuadamente los diversos tipos de formatos graficos para
aplicaciones gréaficas y multimedia y las diferentes posibilidades de organizar la
informacién.

4. Preparar los formatos, resolucion y tamafio para trabajar en aplicaciones graficas y
multimedia.

5. Diferenciar los formatos de imagen digital vectorial y bitmap y comprender sus
caracteristicas fundamentales.

Emplear con destreza las herramientas de ilustracion vectorial y bitmap.
Seleccionar y utilizar correctamente los materiales y equipos informaticos en el
desarrollo del propio trabajo tanto en el proceso creativo y proyectual como en la

comunicacion.

Historia de la imagen audiovisual y multimedia

Objetivos

1. Conocer los origenes de la imagen en movimiento y su evolucion conceptual, estética
y técnica.

2. Comprender el lenguaje y las particularidades de los diferentes medios y
manifestaciones de la comunicacién audiovisual.

3. Conocer la evolucion histérica, formal y tecnoldgica de los medios y la imagen
audiovisual y multimedia, e identificar los principales centros de produccién, autores y
obras.

4. Caracterizar las diversas manifestaciones de la comunicacién audiovisual y su
evolucién en relacion con los conceptos estéticos del contexto histérico-artistico.

5. Relacionar la evolucion de los medios y técnicas audiovisuales y las nuevas
tecnologias con los aspectos formales y estéticos de la imagen audiovisual y
multimedia.

6. Analizar y valorar productos audiovisuales y multimedia en su dimension tecnolégica,
artistica, comunicativa y expresiva.

7. Valorar imagenes audiovisuales y multimedia actuales en base a los conocimientos

histérico-artisticos y a su propio gusto y sensibilidad.

Contenidos
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1. Laimagen en movimiento, antecedentes y evolucion. El dibujo animado. La fotografia
y el movimiento. El kinetoscopio y el cinematégrafo. Lenguaje y caracteristicas de
cada medio.

2. Los géneros cinematograficos y su evolucion. El lenguaje cinematografico en relacion
al contexto historico-artistico.

3. Recorrido por la evolucion historica, técnica y estética del cine. La industria y los
grandes estudios. Obras, tendencias y autores mas relevantes.

4. El cine y los movimientos artisticos. Repercusiones del lenguaje cinematografico.
Influencia del cine en [os medios de comunicacion y en el disefio grafico.

5. La imagen audiovisual y multimedia: recorrido evolutivo. Tendencias y realizaciones

actuales.

Criterios de evaluacion

Se valorara la capacidad del alumnado para:

1. Analizar e interpretar las variables formales, estilisticas y técnicas de la imagen
audiovisual en relacion con el contexto histérico-artistico en que se producen.

2. Relacionar el lenguaje artistico y formal de productos audiovisuales y multimedia con
los movimientos artisticos correspondientes, contextualizarlos e identificar autores
significativos.

3. Analizar la influencia de la evolucion técnica y tecnologica en las caracteristicas
formales de piezas audiovisuales y productos multimedia.

4. Caracterizar la produccion audiovisual y multimedia en la actualidad en relacién a las
tendencias estilisticas actuales mas relevantes, utilizando adecuadamente los
conceptos y terminologia de la asignatura.

5. Explicar la influencia de los medios de comunicacion de masas y de las nuevas
tecnologias de la comunicacion en la estética de la imagen audiovisual y multimedia
actual.

6. Valorar y emitir un juicio critico argumentado acerca de productos audiovisuales
actuales en base al conocimiento historico y las caracteristicas técnicas, formales y

comunicativas de los mismos.

Fundamentos del diseno grafico

Objetivos
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Diferenciar los ambitos, particularidades y principales aplicaciones del disefno grafico.

2. ldentificar y analizar los recursos comunicativos y expresivos del disefio grafico en
sus diferentes ambitos.

3. Explorar las posibilidades comunicativas de los recursos del disefio grafico en la
transmision eficaz de ideas y mensajes en el producto interactivo.

4. Saber utilizar los elementos propios del lenguaje grafico para comunicar mensajes e
ideas.

5. Analizar las caracteristicas formales y funcionales de la composicion, la tipografia, el
color y la imagen en el producto grafico interactivo.

6. Saber estructurar el soporte y ordenar los elementos que participan en el discurso
grafico atendiendo a los objetivos comunicacionales del encargo.

7. Explorar las particularidades del soporte con relacion a las posibilidades expresivas
de los elementos graficos del mensaje y su visualizacion.

8. Valorar de forma argumentada productos graficos interactivos en funcién de las
caracteristicas formales, técnicas y comunicativas.

Contenidos

1. Arte, diseflo y comunicacién. El disefio gréfico, ambitos, aplicaciones y sus
particularidades. Métodos de disefio.

2. La comunicacion y el lenguaje visual. Semibtica. Los signos gréficos, la tipografia, el
color, la composicién y la imagen. Valor expresivo y comunicativo. Procedimientos
retoricos.

3. Estructura del espacio grafico y jerarquias compositivas e informativas de los
elementos visuales en funcion del mensaje y del ambito de disefio.

4. Tendencias graficas actuales en comunicacion persuasiva, informativa e identificativa.
Repercusiones formales, técnicas y comunicativas de las nuevas tecnologias.

5. El mensaje grafico y el soporte. Aspectos significativos. Particularidades del soporte
interactivo. Condicionamientos formales y técnicos.

6. Los productos interactivos para los diferentes ambitos del disefo.

Criterios de evaluacion

Se valorara la capacidad del alumnado para:
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Caracterizar los campos de actuacion del disefio grafico, diferenciar los objetivos
comunicativos dominantes en cada uno, sus interrelaciones, aplicaciones y productos.
Comprender las posibilidades formales y comunicativas de la composicion, la
tipografia, el color y la imagen y aplicarlas en supuestos practicos de la especialidad.
Explorar diferentes combinaciones de elementos visuales con un objetivo
comunicativo.

Proponer productos interactivos adecuados a supuestos practicos de la especialidad
utilizando criterios formales, estéticos y funcionales.

Ordenar el espacio y los elementos visuales del producto interactivo atendiendo a la
jerarquia informativa y al objetivo comunicativo.

Valorar criticamente la calidad estética, técnica y la eficacia comunicativa de

mensajes graficos, en base a los conocimientos del médulo y al propio criterio.

Recursos graficos y tipograficos

Objetivos

1.

Identificar y analizar los recursos comunicativos y expresivos del disefio gréafico en
sus diferentes ambitos.

2. Saber utilizar la composicion, la tipografia, el color y la imagen para comunicar
mensajes e ideas en soporte interactivo.

3. Analizar las caracteristicas formales y funcionales de la tipografia y la composicion
tipografica.

4. Explorar las posibilidades comunicativas de los elementos tipograficos en la
transmision eficiente de mensajes e ideas en soporte digital.

5. Saber estructurar el soporte y ordenar los elementos que participan en el discurso
grafico atendiendo a los objetivos comunicacionales del encargo.

6. Valorar las particularidades del soporte interactivo con relacién a las posibilidades
expresivas y comunicativas de los recursos graficos.

Contenidos

1. Recursos del disefio grafico, sus particularidades y aplicaciones. Composicion, color,

imagen, tipografia: posibilidades comunicativas.
El signo escrito, el caracter tipografico, identidad de las letras. El alfabeto.

Tipografia. La forma de los caracteres. Estilos y familias de caracteres.
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La expresidn grafica de la palabra. Visualizacion.

Composicién y legibilidad tipografica.

Estructura del espacio grafico. Arquitectura grafica.

Jerarquias compositivas e informativas y énfasis en la comunicacién grafica.

El mensaje gréafico y el soporte. Aspectos significativos. Particularidades del soporte

interactivo.

Criterios de evaluacion

Se valorara la capacidad del alumnado para:

1.

Comprender las posibilidades formales y comunicativas de la composicién, la
tipografia, el color y la imagen y aplicarlas en supuestos practicos de la especialidad.
Analizar, describir y valorar los elementos formales de los caracteres y sus
implicaciones como imagenes visuales.

Explorar diferentes combinaciones de elementos tipograficos con un objetivo
comunicativo en contextos interactivos.

Definir propuestas tipograficas adecuadas a supuestos practicos de la especialidad
utilizando criterios formales, estéticos y funcionales.

Estructurar adecuadamente el espacio y los elementos graficos y tipograficos
atendiendo a la jerarquia informativa y al soporte digital.

Valorar criticamente la eficacia comunicativa del mensaje interactivo y de los recursos
graficos y tipograficos utilizados, en base a los conocimientos del médulo y al propio

criterio.

Lenguaje de programacion

Objetivos

1.

Dominar los conceptos basicos de programacion.

2. Disenar algoritmos y programas de la calidad exigible profesionalmente en el contexto
de supuestos practicos de la especialidad.

3. Conocer los distintos tipos de estructuras: los ficheros y las bases de datos.
Conocer los diferentes tipos de bases de datos y sus componentes.

5. Iniciarse en la utilizacion de la metodologia de disefio conceptual de bases de datos y
de los sistemas gestores de bases de datos.

6. Conocer el proceso de creacién y funcionamiento de un app.
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Contenidos

Introduccién a la Programacion. Conceptos basicos.

Tipos de datos, variables y operadores de programacion, estructuras de control,
secuenciales y selectivas, repetitivas, funciones.

Ficheros, tipos de accesos. Organizacién de ficheros.

Bases de datos. Tipos de bases de datos: jerarquicas, relacionales y documentales.
Sistemas de gestidon de bases de datos. Lenguajes para describir y manipular los
datos.

Programacion de apps.

Criterios de evaluacion

Se valorard la capacidad del alumnado para:

1.
2.

Utilizar correctamente la sintaxis y la semantica de una notacién algoritmica.

Explicar con precision el comportamiento que debera tener la solucién del enunciado
de un problema, y disefiar e implementar el programa correspondiente.

Definir correctamente los objetivos y la arquitectura de los sistemas de gestion de
bases de datos.

Disefiar y consultar una base de datos adecuada a supuestos practicos de la
especialidad utilizando la metodologia adecuada.

Disefar apps.

Interfaces graficas de usuario

Objetivos

1.

Comprender y valorar la evolucion de las interfaces y su importancia en los procesos

productivos y comerciales.

2. Comprender las variables que intervienen en los procesos de interaccion de las
personas con los ordenadores, los permisos y restricciones de una interfaz de
usuario.

3. Analizar las particularidades técnicas que intervienen en los procesos de interaccion
de las personas con los ordenadores, las necesidades de los usuarios y las
posibilidades que ofrece la tecnologia para adaptar la interfaz a estas necesidades.

4. Conocer los dispositivos de entrada y salida.
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5. Conocer los procedimientos de implementacién de interfaces de usuario asi como los
tipos y técnicas de realizacion de prototipos.

6. Especificar las caracteristicas y condicionantes fundamentales de una interfaz gréafica
de usuario.

7. Disefar e implementar una interfaz grafica de usuario, en el contexto de la
especialidad.

8. Valorar el disefio de interfaces graficas de usuario utilizando criterios técnicos vy

artisticos.

Contenidos

1. Evolucioén de las interfaces de usuario, las aplicaciones, los sistemas operativos e
internet.

2. Caracteristicas de una interfaz. Normas estadisticas, sociales, culturales, geograficas

y académicas para el desarrollo de interfaces.

El diseiio de una interfaz gréfica de usuario. Metodologias.

Mecanismos de percepcién, aprendizaje, memoria y modelos adaptados al usuario.

Usabilidad, flexibilidad y consistencia.

Técnicas de evaluacion de la usabilidad.

Dispositivos de entrada y salida.
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Estilos y paradigmas de interaccion. Uso de metaforas segun las necesidades de las
aplicaciones.
9. Principios de disefio que intervienen en la realizacion de una interfaz grafica de

usuario, prototipo y estandares.

Criterios de evaluacion

Se valorara la capacidad del alumnado para:

1. Valorar razonadamente la importancia de las interfaces en los procesos productivos y
comerciales, utilizando adecuadamente el vocabulario de la asignatura.

2. Definir las variables que intervienen en los procesos de interaccion de las personas
con los ordenadores.

3. Explicar los principios de disefio, las caracteristicas graficas y las normas
fundamentales para el desarrollo de una interfaz de usuario.

4. Realizar el prototipo de una interfaz grafica de usuario, en el contexto de la

especialidad, aplicando los conceptos de usabilidad y accesibilidad, los principios de
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disefo y la grafica mas adecuada para que la IU se adapte a los objetivos
comunicacionales y cumpla con los estdndares correspondientes.
5. Evaluar argumentadamente la calidad técnica y artistica de diversas interfaces de

usuario utilizando los conceptos aportados por la asignatura.

Interaccién experimental
Objetivos

1. Conocer los nuevos medios HW/SW aplicados al HM!.

2. Explorar las nuevas tendencias en el campo de la interactividad digital.

3. Experimentar con las Interfaces gréaficas interactivas en el ambito ludico digital.

4. Conocer las posibilidades aplicadas a la interaccion digital de la realidad aumentada.
5. Fomentar la experimentacion como medio de desarrollo de proyectos.

Contenidos

1. Relacion HW/SW Open Source en proyectos de HMI.
Nuevas tendencias en el campo de la interactividad digital.

2

3. Interfaces graficas interactivas en el ambito Iudico digital.

4, Realidad aumentada como nueva herramienta para la interaccién con la realidad.
5

Experimentacién creativa en el campo de la interactividad digital.

Criterios de evaluacion

Se valorara la capacidad del alumnado para:

1. Asimilar los conceptos fundamentales que se incluyen en cada bloque tematico.
Comprender las posibilidades comunicativas de la interactividad digital.

Explorar las nuevas tendencias en el campo de la interactividad digital y encontrar
posibilidades de aplicacion

o &~ b

Proponer y desarrollar productos interactivos adecuados a supuestos practicos

utilizando criterios de innovacion, creatividad y funcionalidad.

Proyectos de grafica interactiva
Objetivos
1. Comprender las particularidades de la comunicacién, del disefio y de los recursos

gréficos para los distintos soportes electronicos.
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2. Planificar y desarrollar el proceso proyectual de documentos interactivos y realizar los
controles de calidad que permitan solucionar los problemas técnicos, artisticos y
comunicativos que se presenten.

3. Dominar la edicion electrénica en Web y otros soportes multimedia para la difusién de
informacién y aplicarlos en supuestos practicos de la especialidad.

4. Aplicar los conceptos y procedimientos basicos de creacién de peliculas interactivas
en la realizacion de productos multimedia propios de la especialidad.

5. Ultilizar las tecnologias de sonido y video y los formatos de trabajo y finales en la
realizacion de documentos interactivas.

6. Aplicar, en el contexto de la especialidad, los conceptos basicos de programacion de
las herramientas multimedia utilizando lenguajes de autor.

7. Aplicar, en el contexto de la especialidad, los principios y las practicas esenciales del
disefio, la produccion, la organizacién del trabajo y la difusion de sistemas
interactivos.

8. Dominar las tecnologias necesarias para el desarrollo de documentos interactivos de
la calidad exigible a nivel profesional.

9. Planificar correctamente la realizacién de las diferentes fases de un proyecto de
gréfica interactiva y desarrollarlo hasta la obtencién de un producto final de calidad
técnica, artistica y comunicativa.

10. Valorar la realizacion de piezas interactivas como wuna oportunidad de
experimentacion, creatividad, comunicacion y expresion artistica personal.

11. Emitir un juicio critico argumentado respecto al propio frabajo y los resultados
obtenidos.

12. Conocer la normativa especifica de aplicacion a su especialidad.

Contenidos

1. La grafica interactiva y su vinculacion con los diferentes ambitos del disefio,
interrelaciones. Particularidades en la utilizacion de elementos graficos en soporte
electronico.

2. Metodologias de proyectacion, enfoques creativos. El proyecto de gréfica interactiva.
Especificaciones y definicion del mensaje. Planificacion y realizacion grafica. Control
de calidad. Implementacion. Prototipos. Aspectos econdmicos.
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Memoria y comunicacion del proyecto. Presentacidn y argumentacion. Valoracion
critica.

Estructura del documento HTML y CSS.

Planificacion, diseflo, creacidn y mantenimiento de un documento interactivo.
Arquitectura de la informacion. Criterios de evaluaciéon web.

Entorno de trabajo en aplicaciones multimedia.

Herramientas y lenguajes de autor, paradigmas, interactividad, programacion
orientada a eventos.

Disefio y producciéon de documentos interactivos de diferente funcionalidad y para
distintos &mbitos.

Disfribucién de aplicaciones multimedia.

10. Normativa especifica de aplicacion a la especialidad.

Criterios de evaluacion

Se valorara la capacidad del alumnado para:

1. Saber definir conceptual, formal y funcionalmente el proyecto gréfico interactivo

atendiendo a las especificaciones del encargo.

Seleccionar y aplicar la metodologia proyectual mas adecuada al encargo.

Planificar el proyecto de gréfica interactiva y llevar a cabo correctamente todas sus
fases hasta la obtencion del documento interactivo mas eficiente desde el punto de
vista comunicativo.

4. Valorar los condicionantes de los procesos de interaccion con la informacion y la
accesibilidad, y tomarlos en cuenta en la realizacion de la pieza interactiva.

5. Utilizar adecuadamente las herramientas de creacion, autoria y publicaciéon
multimedia, asi como todos aquellos instrumentos tecnolégicos propios de la
especialidad.

6. Utilizar en la realizacion del documento interactivo, imagenes, graficos, textos, audio y
video para la publicacion de archivos optimizados para la red.

7. Realizar el producto interactivo llevando a cabo el control de calidad correspondiente
a cada momento a fin de garantizar la funcionalidad de la aplicacién y la calidad
grafica y comunicativa del mensaje.

8. Atenerse en los proyectos a la normativa vinculada al ejercicio profesional como por
ejemplo la relativa al derecho a la intimidad, al honor y a la propia imagen.
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Fase de formacion practica en empresas, estudios o talleres

Objetivos

1.

Completar la formacién académica del alumnado mediante la integraciéon en las
rutinas diarias de trabajo de una empresa o estudio de comunicacion interactiva y la
realizacion de las funciones profesionales correspondientes a su nivel formativo.
Facilitar la toma de contacto de los alumnos y alumnas con el mundo del trabajo y la
incorporacién al sistema de relaciones sociales, laborales y técnicas de la empresa.
Contrastar los conocimientos, formacion y capacitacion adquiridos en el centro
educativo con la realidad empresarial y laboral del sector.

Permitir al alumnado que, a través del contacto con la empresa, incorpore a su
formacién los conocimientos sobre la propia especialidad, la situacion y relaciones
del mercado, las tendencias artisticas y culturales, la organizacién y coordinacion del
trabajo, la gestion empresarial, las relaciones sociolaborales en la empresa, etc.,
necesarios para el inicio de la actividad laboral.

Adquirir los conocimientos técnicos de utiles, herramientas, materiales y maquinaria
que, por su especializacién, coste o novedad, no estan al alcance del centro
educativo.

Participar de forma activa en las fases del proceso de creacion, produccion y edicion
bajo las orientaciones del tutor o coordinador correspondiente.

Aplicar los conocimientos, habilidades y destrezas adquiridos durante el periodo de

formacién tebrica y practica impartida en el centro educativo.

Contenidos

1.

Aplicaciéon de los conocimientos adquiridos a la realidad profesional con la que se
enfrentaran los futuros profesionales.

Realizacion de las tareas encomendadas con rigor profesional y receptividad critica.
Desarrollo de destrezas que permitan mejorar la eficiencia de su trabajo y el
funcionamiento global del equipo, empresa, entidad u organismo.

Conocimiento, en su caso, de la actividad profesional autébnoma.

Puesta en practica de los valores de la innovacion, la creatividad y el emprendimiento.
Autoconocimiento y desarrollo de la capacidad de decisién y del espiritu critico.

Conocimiento de los principios éticos de la profesion.
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Criterios de evaluacion

Organizar el trabajo asignado y planificarlo adecuadamente.

Desempefiar las funciones encomendadas con eficiencia, sentido de la
responsabilidad, implicacién e iniciativa personal, motivacion y creatividad,
mostrando receptividad a las criticas y relacionandose adecuadamente con su
entorno laboral.

Aplicar conocimientos, procedimientos y técnicas adecuadas a las tareas
profesionales.

Utilizar otros idiomas en los registros linglisticos adecuados a las funciones
desempenadas.

Desarrollar la actividad laboral utilizando informaciéon significativa, analizandola y
sintetizandola segun las necesidades de situaciones concretas y solucionando los
problemas que se planteen en funcion de los objetivos marcados o del puesto
desempenado.

Utilizar con profesionalidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién, asi

como los medios audiovisuales en funcion de las tareas encomendadas.

Proyecto integrado

Objetivos

1.

Proponer y materializar un proyecto de grafica interactiva, propio o encargado, de

calidad técnica, artistica y comunicacional.

2. Realizar el proyecto de gréfica interactiva llevando a cabo todas las etapas y
controles de calidad correspondientes.

3. Desarrollar las destrezas profesionales de su especialidad mediante la proyectacion
y realizacion de un proyecto original de gréfica interactiva.

Contenidos

1. La creacion y realizacion del proyecto de gréafica interactiva. Metodologia. Etapas.
Especificaciones. Condicionantes. Documentacion gréfica. Esténdares.
Implementacion.

2. Materializacion del proyecto de multimedia hasta la obtencion del documento
interactivo. Verificacion del control de calidad en las diferentes etapas.
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3. La comunicacién, presentacién y defensa del proyecto.

Criterios de evaluacion
Se valorara la capacidad del alumnado para:
Realizar un proyecto de la especialidad que cumpla con el nivel técnico, artistico y

comunicacional exigible en el ambito profesional.

2. Utilizar una metodologia proyectual adecuada a los condicionantes y especificaciones

del encargo.

3. Realizar el control de calidad del proyecto en sus aspectos formales, expresivos,

técnicos, tecnoldgicos y funcionales.

4. Presentar adecuadamente el proyecto, defenderlo y emitir una valoracion personal

técnica, artistica y funcional utilizando correctamente los conceptos y terminologia

propios de su ambito profesional.
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Anexo Il

Médulo de Proyecto integrado
Il.LA. Caracteristicas y partes

1. El médulo de Proyecto integrado tiene por objeto que los alumnos y las alumnas sean
capaces de integrar, aplicar y valorar los conocimientos, destrezas y capacidades
especificos del campo profesional de la grafica interactiva a través de la formulacion y
realizacion de un proyecto, adecuado al nivel académico cursado, que evidencie rigor
técnico, cultura plastica, expresion artistica, sensibilidad estética y posibilidad de
realizacion y viabilidad, de acuerdo con lo establecido en el articulo 8.4 del Real
Decreto 596/2007, de 4 de mayo.

2. Su finalidad se dirige a que el alumnado demuestre la adquisicion de las
competencias asociadas al perfil profesional del titulo en un contexto profesional
determinado, segln se definen en el anexo | del Real Decreto 1428/2012, de 11 de
octubre.

3. ElI moédulo de Proyecto integrado constara de dos partes — que seran denominadas Ay
B- que se describen en los apartados siguientes.

4. La parte A del médulo de Proyecto integrado tiene como fin preparar y orientar al
alumnado para la elaboracidén de la parte B. Concluira con la propuesta de proyecto
por parte del alumno, realizada bajo la supervisiéon del profesor del mddulo. A tal fin se
debera proporcionar al alumnado:

a) Formacion tedrica, procedimental y metodolégica que le permita la elaboracion
del Proyecto final de Grafica Interactiva —conforme al apartado siguiente- en
todas sus fases con las siguientes caracteristicas:

1. Adecuado a las necesidades o prescripciones del supuesto practico o del
encargo.

2. Viable en funcion de los recursos materiales, econdmicos y humanos
disponibles.

3. Sujeto a los controles de calidad correspondientes.

b) Protocolos de documentacion de los procesos de desarrollo y ejecucién del
proyecto.

¢) Herramientas para la comunicacion, presentacién y defensa del proyecto.
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5. La parte B del médulo de Proyecto integrado consiste en que cada alumno proyecte y
realice un proyecto fotografico de caracter profesional, propio o encargado, de
manera individual y autbnoma. Se denominara en el presente decreto Proyecto final
de Gréfica Interactiva.

6. Sera necesario haber obtenido una valoracion positiva de la parte A por el profesor
del mdédulo para pasar a realizar la B.

7. El Proyecto final de Gréfica Interactiva constara de los siguientes apartados:

I. Proyectacién -que serd desarrollada y concretada mediante una memoria del
proyecto- que contendra al menos:

a) Definicibn y contextualizacion del proyecto: condicionantes vy
especificaciones. Se incluird el drea de desarrollo y el contexto profesional,
indicando a este respecto la ocupacién o puesto de trabajo a tenor de la
relacion incluida en el apartado 3.3 del anexo | del Real Decreto
1428/2012, de 11 de octubre.

b) Antecedentes y referentes del proyecto.

c) Establecimiento de los procesos y fases de realizacion. Debera hacerse
referencia al menos a:

1. Aspectos formales, expresivos, técnicos, tecnolégicos y funcionales.
2. Previsidon de duracion de fases.

d) Memoria econémica del proyecto.

e) En su caso, cuestiones legales que puedan afectar al desarrollo del
proyecto segun el contexto definido: derecho a la intimidad, al honor y a la
propia imagen, proteccion de datos, preservacion del medio ambiente...

f)  Verificacion del control de calidad de las distintas fases del proyecto.

il. Materializacion:

a) Testimonio grafico de las diversas etapas del trabajo conducentes a la
creacion artistica.

b) El producto acabado resultante de la materializacion de la fase de
proyectacion.

8. Se determinan tres modalidades de proyecto:

a) Propio: cuando el proyecto es propuesto por el alumno.
b) Encargado por una empresa, entidad u organismo publico o privado.

c) Segun propuesta del departamento correspondiente.
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Respecto a la preparacién de la presentacion y defensa del Proyecto final de Grafica
Interactiva, sera responsable de supervisar la fase comunicativa de presentacion.

2. El tutor sera el responsable de orientar y asesorar a sus tutelados en los aspectos
técnicos correspondientes al apartado de materializaciéon del Proyecto final de Gréfica
Interactiva.

3. Los tutores seran nombrados por el director del centro a propuesta de la comision de
coordinacién del Proyecto integrado en funcién de las caracteristicas del proyecto de
cada alumno, quien podra solicitar la designacién de un tutor concreto, segun el
procedimiento que establezca el centro en las normas de organizaciéon y
funcionamiento.

4. El tutor emitird un informe final dirigido al profesor del médulo en el que se recojan el
grado de consecucion de los objetivos, la valoraciéon del trabajo realizado por el
alumno y de los resultados obtenidos en relacién con la materializacion del proyecto.

5. En caso de realizarse el Proyecto final de Grafica Interactiva en colaboracién total o
parcial con empresas, organismos o instituciones, ademas se nombrara un tutor en la
institucion colaboradora. Asimismo podra ser nombrado como tutor una personalidad
de reconocido prestigio. En ambos casos la dedicacién lectiva del tutor académico
sera la mitad de la contemplada en el anexo |.

6. El centro asegurara la coordinaciéon entre la actividad del profesor y la del tutor segun
los protocolos que se determinen en las normas de organizacion y funcionamiento.
Las actividades de coordinacion quedaran recogidas en la programaciéon docente del

maodulo.

II.C. Evaluacion del médulo de Proyecto integrado

1. Respecto a la evaluacion del médulo de Proyecto integrado se tendrd en cuenta lo
siguiente:
a) Para pasar a realizar la parte B del médulo serd necesario haber obtenido
valoracidn positiva de la A, incluida la propuesta de proyecto.
b) El alumno o alumna debera presentar y defender en publico el Proyecto final de
Grafica Interactiva exponiéndolo ante la comisiéon de evaluacion establecida en el
apartado siguiente. Tras la exposicion, habra una fase de debate con sus

miembros.
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9. Cada proyecto se vinculara a alguna de las areas de desarrollo establecidas
anualmente, tal y como se indica en el apartado siguiente, y contextualizarse en el
ejercicio de alguna de las ocupaciones y puestos de trabajo relevantes establecidos
en el apartado 3.3 del anexo | del citado Decreto 1428/2012, de 11 de octubre.

10. Los departamentos a través de la comisién de coordinacion del Proyecto integrado
estableceran anualmente las areas de desarrollo, segin el procedimiento que se
establezca en el proyecto educativo de centro. Las areas de desarrollo quedaran
recogidas en la programacién general anual.

11. Excepcionalmente, previa solicitud del interesado y estudio del departamento, este
podra autorizar proyectos no vinculados a las areas de desarrollo establecidas.

12. Para su elaboracién el alumno contara con la direccién del profesor del médulo de
Proyecto integrado y ademas con la asesoria técnica individualizada de un tutor. El
alumnado tendra disponible, durante el tiempo necesario, los espacios que el centro
determine.

13. La titularidad de los derechos de propiedad intelectual de los proyectos finales
corresponde a los estudiantes que los hayan realizado. Esta titularidad puede
compartirse con los profesores del modulo y tutores, en los términos y con las

condiciones previstas en la legislacion vigente.

II.B. Profesorado y tutoria del médulo de Proyecto integrado

1. El profesorado que tenga atribuida la docencia del modulo de Proyecto integrado sera
responsable de sus dos partes, asignandosele las siguientes funciones:
Parte A:
i. Programar e impartir la docencia.
ii. Orientar y dirigir al alumnado en la elaboracion de la propuesta de proyecto.
iii. Hacer las observaciones y correcciones oportunas a cada propuesta, que
permitan su valoracion positiva.
iv. Evaluar y calificar esta parte, incluyendo la propuesta de proyecto, conforme a
los criterios de evaluacion y calificacion establecidos.
Parte B:
i. Dirigir y planificar las actividades del alumno.
ii. Hacer el seguimiento de las actividades planificadas.

iii. Velar por el cumplimiento de los objetivos fijados.
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La calificacion final del modulo de Proyecto integrado sera la media ponderada de las

calificaciones emitidas por el profesor del médulo y la comisiéon de evaluacion. La

comision de coordinacion pedagdgica establecera la ponderacién entre ambas

calificaciones, que, en ningun caso, sera inferior al 20% para cada una de ellas y

quedara incluida en el proyecto educativo de centro.

La comisién de evaluacion sera responsable de la evaluacion y calificacion de la

presentacion y defensa del Proyecto final de Grafica Interactiva, para lo que aplicara

los criterios de evaluacion recogidos en el anexo | y los criterios de calificacion que

haya establecido previamente la comision de coordinacion del Proyecto integrado.

El alumno solicitara la presentacién y defensa del Proyecto final de Grafica Interactiva

en los plazos que establezca la comision de coordinacion del Proyecto integrado.

El director del centro, oida la citada comisiéon, nombrara al menos una comisién de

evaluaciéon, que estara formada, como minimo, por tres profesores que hayan

impartido docencia en el ciclo de Grafica Interactiva durante el tltimo afio académico.

Al menos dos de ellos serdn de la especialidad correspondiente. No podra formar

parte de la comision el profesor del madulo de Proyecto integrado que haya impartido

docencia al alumno. Su numero de miembros siempre sera impar y actuara como

secretario el de menor antigliedad en el cuerpo.

Asi mismo, podran formar parte de la comisidn de evaluacién profesionales de

reconocido prestigio del ambito de la grafica interactiva. Esta circunstancia debera

estar avalada debidamente por la coordinacién de de familia profesional, segun se

establezca en las normas de organizacién y funcionamiento del centro.

La comisién de evaluacién tendra las siguientes funciones:

a) Establecer el calendario de actuaciones de la comision, dentro del general
establecido por la comision de coordinacién del Proyecto integrado.

b) Aplicar los criterios de evaluacién y calificacion establecidos.

¢) Levantar acta de las calificaciones otorgadas y remitir copia al profesor del
modulo.

d) Resolver las reclamaciones que puedan presentarse en relacion a las
calificaciones emitidas por la comision.

El profesor del modulo de Proyecto integrado sera el responsable de la calificacién

final del modulo y de su consignacion en el acta de evaluacidén correspondiente, para

lo que aplicara la media ponderada establecida en el apartado 11.C.2. Al acta final de
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evaluacion del médulo se adjuntara el acta o actas de la comisidén o comisiones de

evaluacion correspondientes.

II.D. Comisién de coordinacion del Proyecto integrado

1. La comision de coordinacion del Proyecto integrado estara integrada por los
profesores responsables del mdédulo en todas las titulaciones y un jefe de estudios.
2. Seran funciones de esta comision:
a) Velar por el desarrollo correcto del modulo.
b) Regular y normalizar los procesos, calendarios y normas relativas al moédulo.
c) Coordinar la elaboracién de las programaciones docentes del médulo de Proyecto
integrado correspondiente a cada una de las titulaciones.
d) Establecer los protocolos de coordinacion entre profesor y tutores, que seran
desarrollados en las programaciones docentes.
e) Establecer las prescripciones técnicas de la propuesta de proyecto, de la memoria
y de la presentacion y defensa del Proyecto final de Grafica Interactiva.
f) Proponer al director los miembros de las comisiones de evaluacion del Proyecto
integrado.
g) Establecer el calendario general de presentacion y defensa del Proyecto final.
3. La comisién de coordinacién del Proyecto integrado acordara su régimen de
funcionamiento, que atendera lo establecido en el presente decreto. Quedara incluido

en las normas de organizacion y funcionamiento del centro.
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Anexo Il

Convalidaciones entre médulos de los ciclos formativos de grado superior de la
familia profesional de Comunicacion Grafica y Audiovisual de la Comunidad
Autéonoma de la Region de Murcia, al amparo de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion, y el Ciclo Formativo de Grado Superior de Grafica Interactiva

regulado en el presente decreto.

Modulos superados en ciclos formativos
de grado superior

Médulos que se convalidan

Fundamentos de la representacién y la
expresion visual

Fundamentos de la representacion y la
expresion visual

Teoria de la imagen

Teoria de la imagen

Medios informaticos

Medios informaticos

Fotografia

Fotografia

Recursos graficos y tipograficos
(Ciclo: Grafica audiovisual)

Recursos graficos y tipograficos

Lenguaje y tecnologia audiovisual

(Ciclos: Fotografia y Gréfica audiovisual)

Lenguaje y tecnologia audiovisual

Historia de la
multimedia

imagen audiovisual y

(Ciclo: Gréfica audiovisual)

Historia de Ia
multimedia

imagen audiovisual y

Formacion y orientacién laboral

Formacion y orientacion laboral

Inglés

Inglés
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Anexo IV

Convalidaciones entre médulos correspondientes a los ciclos formativos de grado
superior de la familia profesional de Diseifio Grafico regulados en el Real Decreto
1456/1995, de 1 de septiembre, y el Ciclo Formativo de Grado Superior de Grafica
Interactiva regulado en el presente decreto.

Modulos superados en ciclos formativos
de grado superior (Real Decreto
1456/1995, de 1 de septiembre)

Modulos que se convalidan

Dibujo artistico

(Ciclo: llustracién)

Fundamentos de la representacion y la
expresion visual

Expresion plastica: fotografia

(Ciclo: Fotografia artistica)

Fundamentos de la representacion y la
expresion visual

Teoria de la imagen publicitaria
(Ciclo: Grafica publicitaria)

Teoria de la imagen

Medios informaticos

(Ciclos: Gréfica publicitaria)

Medios informaticos

Disefio grafico asistido por ordenador
(Ciclo: llustracién)

Medios informaticos

Fotografia Fotografia
(Ciclos: llustracién y Grafica publicitaria)

Técnica fotografica Fotografia
(Ciclo: Fotografia artistica)

Fotografia artistica Fotografia

(Ciclo: Fotografia artistica)

Medios audiovisuales
(Ciclo: Fotografia artistica)

Lenguaje y tecnologia audiovisual
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